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COURSE SYLLABUS 
รหัสวิชา 90643023/96643023  ชื่อวชิา ผูป้ระกอบการเทคโนโลยี (Technopreneurs) 
หน่วยกติ 3(3-0-6) ภาค

การศึกษา 
2/2567 กลุ่มเรียน     วัน-เวลาเรียน 

 

ค าอธิบายรายวิชา ภาษาไทย ศกึษากระบวนการในการเริ่มตน้เป็นผูป้ระกอบการเทคโนโลยี กลยทุธส์ าหรบัก่อตัง้และพฒันาการลงทนุทางธุรกจิ การประเมินและการตระหนกัถึงโอกาสของธุรกจิ การ
ประสบความส าเรจ็ของผูป้ระกอบการ การตลาดส าหรบัการเป็นผูป้ระกอบการ รูปแบบของการลงทนุแบบต่างๆ ท่ีสอดรบักบัความกา้วหน้าทางเทคโนโลยี ศกึษากรณี
ตวัอยา่งการรเิริม่ธุรกิจดา้นเทคโนโลยี 

ค าอธิบายรายวิชา 
ภาษาอังกฤษ 

Study and practice the beginning of being technopreneurs, strategy of establishment and investment development in business, evaluate the business 
opportunities and its successful, type of investments in technology market, case study of tech business. 

อาจารยผู้์รับผิดชอบรายวิชา 
 

อาจารยผู้์สอน 
 

ผู้ช่วยสอน (ถ้ามี) 
 

ช่องทางและวนัเวลาให้
ค าปรึกษา 

สำนักศึกษาท่ัวไป วัน จ. - ศ. เวลา 9:00 – 16:00 น. สอนโดยใช้
ภาษา 

☒ ภาษาไทย   ☐ ภาษาองักฤษ 

☐ อื่นๆ โปรดระบ ุ…………… 
เว็บไซตห์รือช่องทางการเรียน
ออนไลน ์(ถ้ามี) 

ช่องทางการเรียน   : KMITL Masterclass (https://klix.kmitl.ac.th/) 
ช่องทางการส่งงาน : MS Team 

ผลการเรียนรู้ของรายวิชา (CLO) 
หลงัจากที่นกัศกึษาไดศ้กึษารายวิชานีแ้ลว้ คาดหวงัวา่ 
CLO-1 อธิบายความหมาย ความส าคญัของธุรกิจยคุดจิิทลั 
CLO-2 อธิบายความหมาย ความส าคญัของการเป็นผูป้ระกอบการเทคโนโลยี 
CLO-3 วางแผนธุรกจิ และการน าเสนอธุรกิจเทคโนโลยีที่เหมาะสมต่อการลงทนุ 
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ผลการเรียนรู้ของหมวดวชิาศึกษาทั่วไป (GE-LO)  

GE-LO ค่าน ้าหนัก 

☐ GE-LO-1 การคดิวเิคราะหแ์ละการคิดอย่างมวีิจารณญาณ (Analytical and Critical Thinking)  

☒ GE-LO-2 การแกปั้ญหาเชิงซบัซอ้น (Complex Problem Solving) 3 

☒ GE-LO-3 การคิดสรา้งสรรค ์(Creativity) 2 

☐ GE-LO-4 ความสมัพนัธก์บัผูอ้ื่น (Interpersonal Skills)  

☐ GE-LO-5 ความซื่อสตัยแ์ละความพากเพียรพยายาม (Integrity and Perseverance)  

☒ GE-LO-6 การเรยีนรูเ้ชงิรุกและการใฝ่รู ้(Active Learning and Learning Strategies) 3 

☐ GE-LO-7 ความอดทน ยืดหยุ่น และฟ้ืนตวัจากสภาวะความเครียด (Resilience, Stress Tolerance and Flexibility)  

☐ GE-LO-8 การเป็นผูน้  าและผูเ้ปล่ียนแปลงสงัคม (Leadership and Social Influence)  

☐ GE-LO-9 การส่ือสารอยา่งมปีระสิทธิภาพ (Communication)  

☒ GE-LO-10 การเป็นผูป้ระกอบการและการลงทนุ (Entrepreneurship and Startup) 7 

☐ GE-LO-11 การรูเ้ท่าทนัดิจิทลัและการผลิตสื่อดิจิทลั (Digital Quotient Literacy and Digital Media Production)  

ค่าน ้าหนักรวม 15 

กลุ่มอาชพี  

☐ Employee                        ☐ Self-Employed                        ☒ Business Owner                        ☐ Investor                        ☐ None 
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แผนการเรียน 

สปัดาหท์ี่ หวัขอ้/หวัขอ้ย่อย วิธีการเรียน/กจิกรรม 

ระยะเวลา(นาที) 
CLO อาจารยผ์ูส้อน หมายเหต ุFace-to-

Face 
คลิปวีดิโอ 

กิจกรรมออนไลน์
อื่นๆ 

1 แนะนำรายวิชา 
The Disruptor: นักเปลี่ยนโลก 

- Introduction to Disruptor 

Online Meeting 
&Online Self-Study 

 
90 90 CLO-1 

  

2 The Disruptor: นักเปลี่ยนโลก 
- My design to Disrupt 1 
- My design to Disrupt 2 
- How Technology Disrupt 

Online Self-Study 
 

180 

 

CLO-1 
  

3 The Disruptor: นักเปลี่ยนโลก 
- Things (IOT) is disrupting the world 
- Big Data Digital Biology and Biobank 
- Augmented/Virtual Reality/ E-Sport+ Artificial 

Intelligence (AI) 

Online Self-Study 
 

180 
 

CLO-1 
  

4 The Disruptor: นักเปลี่ยนโลก 
- Financial Disruption (Fintech) 
- Blockchain 
- Cryptocurrencies 

Online Self-Study 
 

180 
 

CLO-1 
  

5 The Disruptor: นักเปลี่ยนโลก 
- Disruptive Architecture 
- Case Study: Media Disruption 
- Case Study: Agricultural Disruption for Urban Farming 
- Living Beyond the Limit 

 
  

Online Self-Study 
 

180 
 

CLO-1 
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สปัดาหท์ี่ หวัขอ้/หวัขอ้ย่อย วิธีการเรียน/กจิกรรม 

ระยะเวลา(นาที) 
CLO อาจารยผ์ูส้อน หมายเหต ุFace-to-

Face 
คลิปวีดิโอ 

กิจกรรมออนไลน์
อื่นๆ 

6 Technopreneurs 
Entrepreneur 101: เร่ิมต้นยังไง 

- ผู้ประกอบการเทคโนโลยี คืออะไร 
- แตกต่างจากผู้ประกอบการทั่วไปอย่างไร 
- เริ่มต้นธรุกิจอย่างไร เริม่จากอะไร 
- สิ่งที่ควรรู้ก่อนเริ่มธุรกิจ 

Feasibility Study  
- รู้ไดย้ังไงว่าควรลงทุนหรือไม ่
- ความเป็นไปได้ของธุรกิจ 
- แบบไหนที่รู้ว่าธรุกิจควรพอหรือไปต่อ 
- Best case / Worse case ควรทำอย่างไร 
- วิเคราะห์แผนการเงิน ต้องดูอะไรบ้าง 

Online Self-Study 
 

180 
 

CLO-2 
 

 

7 Technopreneurs 
เขาคือใคร? ต้องการอะไร? 

- Customer Segment 
- Persona 
- Customer Journey 
- วิธีหา Pain Point ที่แท้จริง 
- รู้จักลูกค้าผ่านการใช้เทคโนโลย ี

รู้เขารู้เรา 
- การวิเคราะห์คู่แข่ง 
- Marketing Position Analysis 
- Marketing strategy 
- Marketing Technology 

Online Self-Study 
 

180 
 

CLO-2 
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สปัดาหท์ี่ หวัขอ้/หวัขอ้ย่อย วิธีการเรียน/กจิกรรม 

ระยะเวลา(นาที) 
CLO อาจารยผ์ูส้อน หมายเหต ุFace-to-

Face 
คลิปวีดิโอ 

กิจกรรมออนไลน์
อื่นๆ 

อาวุธสร้างแผนธุรกิจ 
- Business Model รูปแบบต่างๆ 
- Lean Business Model Canvas 
- Value Proposition 
- Prototype 
- Test 

8 Technopreneurs 
การระดมทุน 

- Start-up Life Cycle  
- แหล่งเงินทุน Start-up มีอะไรบ้าง 
- กระบวนการระดมทุนเป็นอย่างไร 
- เส้นทางสู่ IPO 

Start-up Ecosystem 
- Start-up Ecosystem คืออะไร 
- องค์ประกอบมีอะไรบ้าง 
- มีประโยชน์ต่อเราอย่างไร 
- วิธีสร้าง Start-up Ecosystem 

Silicon Valley 
- ประสบการณ์ทำงานใน Silicon Valley 

 
 
 
 
  

Online Self-Study 
 

180 
 

CLO-2 
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สปัดาหท์ี่ หวัขอ้/หวัขอ้ย่อย วิธีการเรียน/กจิกรรม 

ระยะเวลา(นาที) 
CLO อาจารยผ์ูส้อน หมายเหต ุFace-to-

Face 
คลิปวีดิโอ 

กิจกรรมออนไลน์
อื่นๆ 

9 Technopreneurs 
สร้างจุดเด่น ให้เน้นจดจำ 

- การสร้างตัวตน 
- วิธีทำให้คนจดจำ 
- ทำยังไงให้เหนือกว่าคู่แข่ง 
- User Experience (UX) 
- เพิ่มมูลค่าธุรกิจได้อย่างไร 

How to Pitch 
- Pitch คืออะไร 
- Pitch เพื่ออะไร 
- Pitch อย่างไรให้ขายได ้
- คำถามที่นักลงทุนมักถาม 
- สิ่งที่ควรทำ และไม่ควรทำ 

Online Self-Study 
 

180 
 

CLO-2 
 

 

10 Quiz  
Workshop I 

- เลือกเกี่ยวกับธุรกจิเทคโนโลย ี
- หากลุ่มเป้าหมาย 
- วิเคราะหห์าปัญหาที่แท้จริง 
- ไอเดียธรุกิจ (Brainstorm) 

On-site 180 

 

 
CLO-3 

 

 

11 Workshop II 
- Prototype 
- วิเคราะห์ขนาดตลาดและคู่แข่ง 
- วิเคราะหส์ภาพแวดล้อม (SWOT) 
- กลยุทธ์การตลาด 

On-site 180 

 

 
CLO-3 
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สปัดาหท์ี่ หวัขอ้/หวัขอ้ย่อย วิธีการเรียน/กจิกรรม 

ระยะเวลา(นาที) 
CLO อาจารยผ์ูส้อน หมายเหต ุFace-to-

Face 
คลิปวีดิโอ 

กิจกรรมออนไลน์
อื่นๆ 

12 Workshop III 
- แผนธุรกิจ  

On-site 180  
 

CLO-3 
  

13 Workshop IV 
- เตรียมสไลด์ และเตรียมการนำเสนอ 

On-site 180  
 

CLO-3 
  

14 Pitching I  On-site 180  
 

CLO-3 
  

15 Pitching II  On-site 180  
 

CLO-3 
  

 
จำนวนนาทีรวม 

 
1,080 1,530 90 

   
 

คิดเป็นจำนวนชั่วโมงรวม 
 

45 
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แผนการวัดผล 

กิจกรรมการวดัผล 
% 

(60 คะแนน) 
ช่วงเวลา CLO หมายเหต ุ

1.Online Self-
Study 

20% ตลอดภาค
การศกึษา 

CLO-1, CLO-2 
(GE-LO-6) 

ส่งลิงคป์ระกาศนียบตัรครบทัง้ 2 บทเรียน ผ่าน Microsoft Team ก่อน Workshop  
(25 ม.ค. 2568 เวลา 23.59 น.) หากส่งชา้กว่าก าหนด (26 ม.ค. - 15 ก.พ. 2568 เวลา 23.59 น.)  
จะถกูหกัคะแนน และหลงัจาก 15 ก.พ. 2568 ถือวา่ไม่ส่งได ้0 คะแนน เนื่องจากมกีารวดัผลผ่านแบบทดสอบหลงัเรียนผ่านระบบ
ออนไลน ์

2.Quiz 20% สปัดาหท์ี่ 
10 

CLO-1, CLO-2 
(GE-LO-10) 

หากไม่เขา้สอบได ้0 คะแนน 
ยกเวน้ กรณีของการเจ็บป่วยจะตอ้งมใีบรบัรองแพทย ์หรือกรณีนกัศกึษามเีอกสารอนมุตัิการเขา้รว่มกจิกรรมจากหนว่ยงานใน
สถาบนั 

3.1. Pitching 40% สปัดาหท์ี่ 
14-15 

CLO-3 
(GE-LO-3, 10) 

- งานกลุ่ม กลุ่มละ 6 คน 
- น าเสนอรูปแบบ Pitching 4 นาที และตอบขอ้ซกัถาม 3 นาท ี
- หากไม่มกีลุ่มได ้0 คะแนน 

3.2. Slide Scoring 20% GE-LO-2 - สไลดท์ี่น ามาประเมินคะเนิน ตอ้งเป็นสไลดเ์ดียวกนักบัสไลดท์ี่น ามา Pitching 
- ส่งเว็บไซตผ์ลประเมินผ่านช่องทาง Microsoft Team 
- ส่งผลคะแนนประเมินภายในวนัท่ี 15 ก.พ. 2568 เวลา 16.00 น. 
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เกณฑก์ารประเมิน 

☐ อิงกลุ่ม 

☒ อิงเกณฑ์      
เกรด (แสดงเฉพาะอิงเกณฑ)์ A B+ B C+ C D+ D F 
ช่วงคะแนน (เต็ม 60 คะแนน) 57-60 49-56.9 41-48.9 34-40.9 27-33.9 21-26.9 15-20.9 0-14.9 

☐ ผ่าน / ไม่ผ่าน (S/U) 
เกรด S U 
ช่วงคะแนน (เต็ม 60 คะแนน) 30-60 0-29.9 

 
เกณฑก์ารใหค้ะแนนตามผลการเรียนรู้ 
กิจกรรมการ
วัดผล 

ทักษะ ค่าน ้าหนัก 
ระดับคะแนน 

4 (ดีมาก) 3 (ด)ี 2 (พอใช้) 1 (ควรปรับปรุง) 

1.Online Self-
Study 

GE-LO-6 3 ส่งใบประกาศนียบตัรครบทัง้ 2 วชิา  
ตามเวลาที่ก าหนด 

ส่งใบประกาศนียบตัรครบทัง้ 2 วชิา  
ชา้กว่าเวลาที่ก าหนด 

ส่งใบประกาศนียบตัรเพียง 1 วชิา  
ตามเวลาที่ก าหนด 

ส่งใบประกาศนียบตัรเพียง 1 วชิา  
ชา้กว่าเวลาที่ก าหนด 

2.Quiz GE-LO-10 3 ผลทดสอบความรู ้
16–20 คะแนน 

ผลทดสอบความรู ้
12–15 คะแนน 

ผลทดสอบความรู ้
11-14 คะแนน 

ผลทดสอบความรู ้
0-7 คะแนน 

3.1Pitching GE-LO-3 2 ไอเดียธุรกจิคิดคน้ขึน้ใหม่ ไอเดียธุรกจิต่อยอดจากธุรกจิเดิม   
และแตกตา่ง 

ไอเดียธุรกจิมีการต่อยอดจากธุรกิจเดิม 
แต่ไม่แตกต่าง 

ไอเดียธุรกจิไม่มีการต่อยอดจากธุรกิจเดิม 

GE-LO-10 4 คะแนนประเมินแผนธุรกจิ 
16–20 คะแนน 

คะแนนประเมินแผนธุรกจิ 
12–14 คะแนน 

คะแนนประเมินแผนธุรกจิ 
8–10 คะแนน 

คะแนนประเมินแผนธุรกจิ 
0-6 คะแนน 

3.2 Slide 
Presentation 

GE-LO-2 3 ผลทดสอบเนือ้หาสื่อน าเสนอ 
70% ขึน้ไป 

ผลทดสอบเนือ้หาสื่อน าเสนอ 
60% ขึน้ไป 

ผลทดสอบเนือ้หาสื่อน าเสนอ 
50% ขึน้ไป 

ผลทดสอบเนือ้หาสื่อน าเสนอ 
ต ่ากว่า 50% 
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รายละเอียดเพิ่มเติมเกี่ยวกับเกณฑก์ารให้คะแนน 
3.1.1. ไอเดียธุรกิจ (GE-LO 3) 

กิจกรรมการ
วัดผล 

ทักษะ ค่าน ้าหนัก 
ระดับคะแนน 

4 (ดีมาก) 3 (ด)ี 2 (พอใช้) 1 (ควรปรับปรุง) 

3.1Pitching GE-LO 3 2 ไอเดียธุรกจิคิดคน้ขึน้ใหม่ ไอเดียธุรกจิต่อยอดจากธุรกจิเดิม   
และแตกตา่ง 

ไอเดียธุรกจิมีการต่อยอดจากธุรกิจเดิม 
แต่ไม่แตกต่าง 

ไอเดียธุรกจิไม่มีการต่อยอดจากธุรกิจเดิม 

 
ค านิยามของไอเดียธูรกิจในแต่ละระดบัคะแนน 
1. ไอเดียธุรกจิคิดคน้ขึน้ใหม่ คือ  ธุรกิจที่คน้หาใน Google ไม่พบ (4 คะแนน) 
2. ไอเดียธุรกจิต่อยอดจากธุรกจิเดิม และแตกต่าง คือ ธุรกจิที่คน้หาใน Google พบและมีจดุเด่นต่างจากทอ้งตลาด เช่น วสัดใุหม่ นวตักรรมใหม่ (3 คะแนน) 
3. ไอเดียธุรกจิมีการต่อยอดจากธุรกิจเดิม แต่ไม่แตกตา่ง คือ ธุรกิจที่คน้หาใน Google พบ เหมอืนธรุกิจทั่วไป แต่มกีารเพิ่มคณุสมบตัิเล็กนอ้ย เช่น เพิ่มรสชาติ เปลี่ยนบรรจภุณัฑ ์(2 คะแนน) 
4. ไอเดียธุรกจิไม่มีการต่อยอดจากธุรกิจเดิม คือ ธุรกจิที่เหมือนธุรกจิทั่วไป ไม่โดดเด่น (1 คะแนน) 
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3.1.2. คะแนนประเมินแผนธุรกิจ (GE-LO 10)  

กิจกรรมการวดัผล ทักษะ ค่าน ้าหนัก 
ระดับคะแนน 

4 (ดีมาก) 3 (ด)ี 2 (พอใช้) 1 (ควรปรับปรุง) 

3.1Pitching 
GE-LO-10 4 คะแนนประเมินแผนธุรกจิ 

16–20 คะแนน 
คะแนนประเมินแผนธุรกจิ 

12–14 คะแนน 
คะแนนประเมินแผนธุรกจิ 

8–10 คะแนน 
คะแนนประเมินแผนธุรกจิ 

0-6 คะแนน 

 
คะแนนดงักล่าวเมินจากความครบถว้นของเนือ้หาในการน าเสนอ ซึ่งในแต่ละหวัขอ้มีคา่คะแนนเท่ากบั 2 คะแนน คะแนนเต็ม 20 คะแนน โดยพิจารณาจาก 10 หวัขอ้ดงันี ้ 

หัวข้อประเมินแผนธุรกิจ มีเนือ้หาในการน าเสนอ (2 คะแนน) ไม่มีมีเนือ้หาในการน าเสนอ (0 คะแนน) 

1. ที่มาปัญหา 
  

2. กลุ่มเป้าหมาย 
  

3. วิธีแกปั้ญหา 
  

4. สินคา้/บรกิาร 
  

5. ขนาดตลาด 
  

6. ความไดเ้ปรียบ/แตกตา่งจากคู่แขง่ 
  

7. ต าแหน่งทางการตลาด 
  

8. ที่มารายได ้
  

9. คาดการณร์ายได ้/การเติบโต 
  

10. สโลแกน 
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 3.1.3. Slide Presentation (GE-LO 2)  

 
โดยเปอรเ์ซ็นตค์ะแนนดงักลา่ววดัผลผ่านเว็บไซต ์pitchleague.ai  ซึ่งเป็นแพลตฟอรม์ที่ใชเ้ทคโนโลยี AI เพื่อช่วยใหข้อ้เสนอแนะในการปรบัปรุงส่ือน าเสนอ (pitch deck) พรอ้มการการพิจราณาให้

คะแนน สามารถเขา้ทดสอบไดผ่้านลิงคเ์ว็บไซต:์ https://www.pitchleague.ai/ 
 

กิจกรรมการ
วัดผล 

ทักษะ ค่าน ้าหนัก 
ระดับคะแนน กิจกรรมการวดัผล ทักษะ ค่าน ้าหนัก 

4 (ดีมาก) 3 (ด)ี 2 (พอใช้) 1 (ควรปรับปรุง) 
3.2 Slide 
Presentation 

GE-LO-2 3 ผลทดสอบเนือ้หาสื่อน าเสนอ 
70% ขึน้ไป 

ผลทดสอบเนือ้หาสื่อน าเสนอ 
60% ขึน้ไป 

ผลทดสอบเนือ้หาสื่อน าเสนอ 
50% ขึน้ไป 

ผลทดสอบเนือ้หาสื่อน าเสนอ 
ต ่ากว่า 50% 


