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GENERAL EDUCATION, KMITL   

COURSE SYLLABUS 
รหัสวิชา 96642112 ชื่อวิชา สนุกกับปญญาประดิษฐ (Fun with AI) 

หนวยกิต 3 (3-0-6) 

 

ภาคการศึกษา  กลุมเรียน  วัน-เวลาเรียน  

คำอธิบายรายวิชา 

ภาษาไทย 

  ประยุกตใชปญญาประดิษฐท่ีเกี่ยวของในชีวิตประจำวัน ประโยชนของการนำมาใชคาดเดาและ วิเคราะห

พฤติกรรมผูบริโภคจากโซเชียลมีเดีย ธุรกิจสินคาออนไลน และการควบคุมการทำงานของหุนยนตโดยมุงเนนให

นักศึกษาสนุกไปกับเกมสท่ีเลนแขงขันกับชุดปญญาประดิษฐในบริบทตางๆ และการทำโครงงานจากการใช CLOUD 

PLATFORM ในเบื้องตน 

คำอธิบายรายวิชา 

ภาษาอังกฤษ 

  Learn how to apply Artificial Intelligence (AI) system in our daily life, the benefit of its usage on  

predictions and analysis of consumer behaviors from social media, online business and robotic 

control, and focus on the joy of game playing with AI in various contexts as well as practice of 

the project based on basic Cloud Platform. 

อาจารยผูรับผิดชอบ

รายวิชา 

อ.ปฐวี พลวิภาต 

อาจารยผูสอน อ.ปฐวี พลวิภาต 

ผูชวยสอน (ถามี)  

ชองทางและวันเวลาให

คำปรึกษา 

 สอนโดย

ใชภาษา 
☒ ภาษาไทย   ☒ ภาษาอังกฤษ 

☐ อ่ืนๆ โปรดระบุ …………… 

เว็บไซตหรือชองทางการเรียน

ออนไลน (ถามี) 

 

 

ผลการเรียนรูของรายวิชา (Course Learning Outcome) 

1. เขาใจเบื้องตนเกี่ยวกับ AI, Machine Learning และ Deep Learning 

2. ทำโครงการจากการใช Cloud Platform เบื้องตน 

3. ประยุกตการใชปญญาประดิษฐท่ีเกี่ยวของในชีวิตประจำวันได 
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ผลการเรียนรูของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (GE-LO)  

GE-LO คาน้ำหนัก 

☒  GE-LO-1 การคิดวิเคราะหและการคิดอยางมีวิจารณญาณ (Analytical and Critical Thinking) 4 

☒  GE-LO-2 การแกปญหาเชิงซับซอน (Complex Problem Solving) 2 

☒  GE-LO-3 การคิดสรางสรรค (Creativity) 3 

☐  GE-LO-4 ความสัมพันธกับผูอ่ืน (Interpersonal Skills)  

☐  GE-LO-5 ความซ่ือสัตยและความพากเพียรพยายาม (Integrity and Perseverance)  

☒  GE-LO-6 การเรียนรูเชิงรุกและการใฝรู (Active Learning and Learning Strategies) 2 

☒  GE-LO-7 ความอดทน ยืดหยุน และฟนตัวจากสภาวะความเครียด (Resilience, Stress Tolerance and Flexibility) 2 

☐  GE-LO-8 การเปนผูนําและผูเปลี่ยนแปลงสังคม (Leadership and Social Influence)  

☐  GE-LO-9 การสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพ (Communication)  

☐  GE-LO-10 การเปนผูประกอบการและการลงทุน (Entrepreneurship and Startup)  

☒  GE-LO-11 การรูเทาทันดิจิทัลและการผลิตสื่อดิจิทัล (Digital Quotient Literacy and Digital Media Production) 2 

คาน้ำหนักรวม 15 
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แผนการเรียน 
 

สัปดาหที่ หัวขอ/หัวขอยอย วิธีการเรียน/กิจกรรมในชั้นเรียน หมายเหตุ 

1 Introduction to AI 

- รูปแบบการเรียน และการประเมินผล  

- ประวัติและการพัฒนา AI 

- ความหมายและประเภทของ AI 

- ตัวอยางการใชงาน AI ในชีวิตประจำวัน 

- กิจกรรม: ชมวิดีโอแนะนำ AI และอภิปรายรวมกัน 

- Quiz 

บรรยาย/กิจกรรม/Q&A/Quiz  

2 AI รอบตัวเรา 

- AI ในสมารทโฟน 

- AI ในการแพทย 

- AI ในการขนสง 

- กิจกรรม: เกมคนหา AI ในชีวิตประจำวัน 

- Quiz 

บรรยาย/กิจกรรม/Q&A/Quiz  

3 เขียนโปรแกรมงายๆ เพ่ือทำความเขาใจ AI  

- แนะนำภาษา Python 

- การติดต้ังและใชงาน Jupyter Notebook 

- กิจกรรม: เขียนโปรแกรม Python แรก 

- Quiz 

บรรยาย/กิจกรรม/Q&A/Quiz  

4 AI ในการเขาใจภาษา 

- NLP คืออะไร? 

- การใชงาน NLP ในชีวิตประจำวัน 

- กิจกรรม: ทดลองใชเคร่ืองมือ NLP เชน Chatbot 

- Quiz 

บรรยาย/กิจกรรม/Q&A/Quiz  

5 AI ในการรูจำภาพ 

- การรูจำภาพคืออะไร?  

- การใชงานการรูจำภาพในปจจบุัน 

- กิจกรรม: ทดลองใชเครื่องมือการรูจำภาพ เชน Google Vision API 

- Quiz 

บรรยาย/กิจกรรม/Q&A/Quiz  

6 ทำความเขาใจกับ Machine Learning  

- Machine Learning คืออะไร? 

- ประเภทของ Machine Learning 

- กิจกรรม: ทดลองใชเคร่ืองมือ Machine Learning บน Kaggle 

- Quiz 

บรรยาย/กิจกรรม/Q&A/Quiz  

7 พ้ืนฐาน Deep Learning 

- Deep Learning คืออะไร? 

- Neural Networks คืออะไร? 

- กิจกรรม: สราง Neural Network งายๆ ดวย Keras 

- Quiz 

บรรยาย/กิจกรรม/Q&A/Quiz  
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สัปดาหที่ หัวขอ/หัวขอยอย วิธีการเรียน/กิจกรรมในชั้นเรียน หมายเหตุ 

8 AI กับพฤติกรรมผูบริโภค 

- การวิเคราะหขอมูลจากโซเชียลมีเดีย 

- การคาดเดาพฤติกรรมผูบริโภคดวย AI  

- กิจกรรม: การแขงขันสรางโมเดลคาดเดาพฤติกรรมผูบริโภค 

- Quiz 

บรรยาย/กิจกรรม/Q&A/Quiz  

9 AI ในธุรกิจสินคาออนไลน 

- การใชงาน AI ในการตลาดออนไลน 

- การวิเคราะหขอมูลผูบริโภคเพ่ือปรับปรุงการขาย 

- กิจกรรม: การสรางระบบแนะนำสินคา 

  (Recommendation System) เบื้องตน 

- Quiz 

บรรยาย/กิจกรรม/Q&A/Quiz  

10 AI ในการพัฒนาเกม 

- การใชงาน AI ในการพัฒนาเกม 

- ตัวอยางเกมท่ีใช AI 

- กิจกรรม: การแขงขันเลนเกมท่ีใช AI เชน AlphaGo 

- Quiz 

บรรยาย/กิจกรรม/Q&A/Quiz  

11 AI ในหุนยนต 

- หุนยนตคืออะไร? 

- การใชงาน AI ในหุนยนต 

- กิจกรรม: สาธิตการใชงานหุนยนตท่ีควบคุมดวย AI 

- Quiz 

บรรยาย/กิจกรรม/Q&A/Quiz  

12 AI บน Cloud 

- ความสำคัญของ Cloud Platform 

- การใช Cloud ในการพัฒนา AI 

- กิจกรรม: ทดลองใชบริการ AI บน Cloud เชน Google Cloud,    

  AWS, Azure 

- Quiz 

บรรยาย/กิจกรรม/Q&A/Quiz  

13 การทำโครงงาน AI 

- แนวทางการพัฒนาโครงงาน AI 

- การใชงาน Cloud Platform ในการพัฒนาและทดสอบโครงงาน 

- กิจกรรม: เริ่มตนพัฒนาโครงงาน AI บน Cloud Platform 

บรรยาย/กิจกรรม/Q&A ออกแบบ

โครงงาน 

14 จริยธรรมใน AI 

- ปญหาทางจริยธรรมท่ีเกี่ยวของกับ AI 

- ความปลอดภัยและความเปนสวนตัวใน AI 

- กิจกรรม: การอภิปรายและวิเคราะหกรณีศึกษา 

บรรยาย/กิจกรรม/Q&A  

15 สรุปและการนำเสนอโปรเจค 

- สรุปเนื้อหาท้ังหมดท่ีเรียนมา 

- การนำเสนอโปรเจคท่ีนักศึกษาไดทำ 

กิจกรรม: การนำเสนอผลงานและการใหขอเสนอแนะ 

บรรยาย/กิจกรรม/Q&A นำเสนอ 
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แผนการวัดผล 
กิจกรรมการวัดผล คา

น้ำหนัก 

คะแนน

เต็ม 

ชวงเวลา หมายเหตุ 

1. ตรงตอเวลา การมีสวนรวมใน

หองเรียน  

4 16 ตลอดภาค 

การศึกษา 

เขาเรียนสายเกิน 1 ชม. ถือวาขาดเรียน 

2. คะแนน Quiz  6 24 สัปดาหท่ี 1-12 สงภายในชั่วโมงเรียน ผาน Google Form 

3. ความคิดสรางสรรคการ

ออกแบบโครงงาน รายงาน 
3 12 ตลอดภาค 

การศึกษา 

การแสดงความคดิเห็น การตั้งคำถาม การออกแบบ 

Project สงมาเปนรายงานไฟล PDF 

4.การนำเสนอหนาชั้นเรียน  

- Summary & Project 

2 8 สัปดาหท่ี 13-15 การเตรียมความพรอม และเทคนิคการนำเสนอ  

รวม  15 60   

 

เกณฑการประเมิน 

☐  อิงกลุม 

☒  อิงเกณฑ      

เกรด (แสดงเฉพาะอิงเกณฑ) A B+ B C+ C D+ D F 

ชวงคะแนน (เต็ม 60 คะแนน) 57-60 49-56.9 41-48.9 34-40.9 27-33.9 21-26.9 15-20.9 0-14.9 

☐ ผาน / ไมผาน (S/U) 

เกรด S U 

ชวงคะแนน (เต็ม 60 คะแนน) 30-60 0-29.9 
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เกณฑการใหคะแนนตามผลการเรียนรู 

กิจกรรมการวัดผล ทักษะ 
คา

น้ำหนัก 

ระดับคะแนน 

4 (ดีมาก) 3 (ดี) 2 (พอใช) 1 (ควรปรับปรุง) 

1.การมีสวนรวมในหองเรียนและการตั้งใจเรียน  GE-LO-07  2 เขาเรียนตรงเวลา 

ไมนอยกวา 10 ครั้ง 

 

เขาเรียนตรงเวลา 

ไมนอยกวา 10 ครั้ง 

 

เขาเรียนตรงเวลา 

ไมนอยกวา 10 ครั้ง 

 

เขาเรียนตรงเวลา 

นอยกวา 10 ครั้ง 

GE-LO-06 2 แสดงความเห็น หรือตั้งคำถามท่ี

มีประโยชน มากกวา 15 ครั้ง 

แสดงความเห็น หรือตั้ง

คำถามท่ีมี ประโยชน  

10-15 ครั้ง 

แสดงความเห็น หรือตั้ง

คำถามท่ีมี ประโยชน  

10-5 ครั้ง 

แสดงความเห็น หรือตั้ง

คำถามท่ีมี ประโยชน  

นอยกวา 5 ครั้ง 

2. คะแนน Quiz และ การตอบคำถามในชั้นเรียน GE-LO-1 4 ผูเรียนสามารถอธิบายหลักการได 

และ สามารถประยุกตใชได อยาง

ลึกซ้ึงเชื่อมโยง ได 

ผูเรียนสามารถอธิบาย

หลักการได และ สามารถ

ประยุกตใชได 

ผูเรียนสามารถอธิบาย

หลักการได แต ไมสามารถ

ประยุกตใชได 

ผูเรียนไมสามารถอธิบาย

หลักการได 

GE-LO-2 2 ไดคะแนนจาก Quiz 

100 – 80 เปอรเซ็นต 

ไดคะแนนจาก Quiz 

80 – 60 เปอรเซ็นต 

ไดคะแนนจาก Quiz 

60 – 40 เปอรเซ็นต 

ไดคะแนนจาก Quiz 

นอยกวา 40 เปอรเซ็นต 

3. การออกแบบโครงงาน AI หรือ โครงงานท่ี

เกี่ยวของกับ Cloud Platform หรือใชเทคโนโลยีท่ี

เกี่ยวของกับ AI 

GE-LO-3 3 ผูเรียนสามารถอธิบายหลักการได 

และ สามารถประยุกตใชได อยาง

ริเริ่มสรางสรรค 

ผูเรียนสามารถอธิบาย

หลักการได และ สามารถ

ประยุกตใชได 

ผูเรียนสามารถอธิบาย

หลักการได แต ไมสามารถ

ประยุกตใชได 

ผูเรียนไมสามารถอธิบาย

หลักการได 

4.การนำเสนอเนื้อหา ในรูปแบบดิจิตัลอยางถูกตอง GE-LO-11 2 ผูเรียนสามารถ นำเสนอใหผูฟง

เขาใจและ คลอยตามได เนื้อเรื่อง

ถูกถายทอด อยางมีระบบ 

ผูเรียนสามารถ นำเสนอให

ผูฟงเขาใจ และ คลอยตาม

ได 

ผูเรียนสามารถ นำเสนอให

ผูฟงเขาใจ ได แตไมคลอย

ตาม 

ผูเรียนไมสามารถ นำเสนอ

ใหผูฟง เขาใจได 

 


