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COURSE SYLLABUS 
รหัสวิชา 90643039 ชื่อวิชา นวัตกรรม สจล. (KMITL INNOVATION) 
หนวยกิต 3 (3-0-6) ภาคการศึกษา  กลุมเรียน  วัน-เวลาเรียน  
คำอธิบายรายวิชา ภาษาไทย แนวคิดการออกแบบและสรางนวัตกรรม กระบวนการออกแบบและสรางนวัตกรรมของ สจล. แนวทางการคนควาวิจัย การออกแบบ การผลิตนวัตกรรมตนแบบ การเผยแพร

ผลงานวิชาการใหเปนท่ียอมรับ การนำผลงานวิชาการไปใชในเชิงพาณิชย หรือเพ่ือสาธารณะประโยชน 
คำอธิบายรายวิชา ภาษาอังกฤษ Design and innovation concept; KMITL’s design and innovation process; innovative prototype research and design guideline; academic work 

dissemination; applications of an academic work for commercial or public benefits 
อาจารยผูประสานงานรายวิชา ผูชวยศาสตราจารย ดร.ฐพงษ ธีระวัฒนานนท 
อาจารยผูสอน  
ผูชวยสอน (ถาม)ี - 
ชองทางและวันเวลาใหคำปรึกษา Line ID: 

 
 
 

สอนโดยใชภาษา ☒ ภาษาไทย   ☒ ภาษาอังกฤษ 

☐ อ่ืนๆ โปรดระบุ …………… 

เว็บไซตหรือชองทางการเรียนออนไลน (ถาม)ี Teams Code: FOR ONLINE 
(MICROSOFT TEAM) 
 
 
 
 
 



Course Syllabus – 90643039 KMITL INNOVATION  หนา 2 

ผลการเรียนรูของรายวิชา (Course Learning Outcome) 
1. วิเคราะหและคิดเชิงวิพากษเพ่ือระบุประเด็นนวัตกรรมท่ีหลากหลาย 
2. คิดสรางสรรคเพ่ือพัฒนาแนวคิดนวัตกรรมใหม 
3. ออกแบบและพัฒนาโครงงานนวัตกรรมตนแบบตามแนวคิดและกระบวนการ สจล. 
4. สื่อสารคุณคาทางนวัตกรรมและวางแผนการนำไปใชเชิงพาณิชย/สาธารณะ 
5. ทำงานรวมกันอยางมืออาชีพและมีความรับผิดชอบในโครงงานกลุม (งานนวัตกรรมตนแบบ) 

ผลการเรียนรูท่ีคาดหวังของรายวิชาศึกษาท่ัวไป (GE-LO) เนน Self-Employed และ Business-Owner Career Modules 
GE-LO คาน้ำหนัก 

☒  GE-LO-1 การคดิวิเคราะหและการคิดอยางมีวิจารณญาณ (Analytical and Critical Thinking) 3 

☒  GE-LO-2 การแกปญหาเชิงซับซอน (Complex Problem Solving) 1 

☒  GE-LO-3 การคิดสรางสรรค (Creativity) 3 

☐  GE-LO-4 ความสัมพันธกับผูอ่ืน (Interpersonal Skills)  

☒  GE-LO-5 ความซื่อสัตยและความพากเพียรพยายาม (Integrity and Perseverance) 1 

☐  GE-LO-6 การเรียนรูเชิงรุกและการใฝรู (Active Learning and Learning Strategies)  

☒  GE-LO-7 ความอดทน ยดืหยุน และฟนตัวจากสภาวะความเครยีด (Resilience, Stress Tolerance and Flexibility) 1 

☐  GE-LO-8 การเปนผูนําและผูเปลีย่นแปลงสังคม (Leadership and Social Influence)  

☒  GE-LO-9 การสื่อสารอยางมปีระสิทธิภาพ (Communication) 1 

☒  GE-LO-10 การเปนผูประกอบการและการลงทุน (Entrepreneurship and Startup) 4 

☒  GE-LO-11 การรูเทาทันดิจิทัลและการผลติสื่อดิจิทัล (Digital Quotient Literacy and Digital Media Production) 1 

รวมคาน้ำหนกั 15 
 

รูปแบบการจัดการเรียนการสอน 

☒ แบบบรรยาย/ปฏิบัต ิ    ☐ แบบ Active Learning     ☐ แบบ Problem-Based Learning     ☐ แบบ Project-Based Learning     ☐ แบบ Online/Blended Learning  
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แผนการเรียน 

สัปดาห 
ท่ี 

หัวขอ/หัวขอยอย วิธีการเรียน/กิจกรรมในชั้นเรียน 
ระยะเวลา (นาที) 

GE-LO 
อาจารยผูสอน 
(กรณีท่ีมีผูสอน
มากกวาหนึ่ง) 

หมายเหตุ ในชั้น
เรียน 

คลิปวิดีโอ 
กิจกรรม

ออนไลนอ่ืน 

1 แนะนำรายวิชา -แนะนำ อธิบายและถามตอบในช้ันเรียน 180   -   

2 พ้ืนฐานแนวคิดนวัตกรรม -บรรยายในช้ันเรียน 
-ถามตอบและอภิปรายในช้ันเรียน 

180   5   

3 การกำหนดปญหาและคุณคา -บรรยายในช้ันเรียน 
-ถามตอบและอภิปรายในช้ันเรียน 
-กรณีศึกษาในช้ันเรียน และมอบหมายใบงานในช้ันเรียนครั้งท่ี 1 

180   1, 5   

4 การคัดกรองและการพัฒนาหลักการแนวคิด  -บรรยายในช้ันเรียน 
-ถามตอบและอภิปรายในช้ันเรียน 

180   5   

5 การคนควาวิจัยเพ่ือพัฒนานวัตกรรม -บรรยายในช้ันเรียน 
-ถามตอบและอภิปรายในช้ันเรียน 
-กรณีศึกษาในช้ันเรียน และมอบหมายใบงานในช้ันเรียนครั้งท่ี 2 

180   1, 5   

6 กระบวนการการออกแบบและนวัตกรรม -บรรยายในช้ันเรียน 
-ถามตอบและอภิปรายในช้ันเรียน 

180   5   

7 การออกแบบนวัตกรรมตนแบบ -บรรยายในช้ันเรียน 
-ถามตอบและอภิปรายในช้ันเรียน 
-กรณีศึกษาในช้ันเรียน และมอบหมายใบงานในช้ันเรียนครั้งท่ี 3 
-มอบหมายงานโครงงานขนาดเล็กโดยการออกแบบนวัตกรรม 4P 

180   1, 2, 5   

8 การทดสอบตนแบบนวัตกรรม 
 

-บรรยายในช้ันเรียน 
-ถามตอบและอภิปรายในช้ันเรียน 
 

180   5   

สอบกลางภาคของสถาบันฯ 

9 การประเมินผลระหวางภาคเรียน (สอบกลาง
ภาค) 
 

-การประเมินผลระหวางภาคเรียนโดยใชขอสอบ 
 
 

180   3   

10 การผลิตนวัตกรรมตนแบบ  -บรรยายในช้ันเรียน 

-ถามตอบและอภิปรายในช้ันเรียน 
-กรณีศึกษาในช้ันเรียน และมอบหมายใบงานในช้ันเรียนครั้งท่ี 4 
 

180   1, 5   
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สัปดาห 
ท่ี 

หัวขอ/หัวขอยอย วิธีการเรียน/กิจกรรมในชั้นเรียน 
ระยะเวลา (นาที) 

GE-LO 
อาจารยผูสอน 
(กรณีท่ีมีผูสอน
มากกวาหนึ่ง) 

หมายเหตุ ในชั้น
เรียน 

คลิปวิดีโอ 
กิจกรรม

ออนไลนอ่ืน 

11 ตัวแบบธุรกิจสำหรับนวัตกรรมและกลยุทธ
สตารทอัพเบ้ืองตน 

-บรรยายในช้ันเรียน 
-ถามตอบและอภิปรายในช้ันเรียน 
-การสรางตัวแบบธุรกิจสำหรับนวัตกรรม 

180   1, 5, 10   

12 นวัตกรรม สจล. -บรรยายในช้ันเรียน 
-ถามตอบและอภิปรายในช้ันเรียน 
-กรณีศึกษาในช้ันเรียน และมอบหมายช้ินงานในช้ันเรียนครั้งท่ี 5 

180   1, 5   

13 การเผยแพรผลงานวิชาการ, ผลงานนวัตกรรม
และการนำไปใชเชิงพาณิชย 

-บรรยายในช้ันเรียน 
-ถามตอบและอภิปรายในช้ันเรียน 

180   5   

14 การประเมินผลตอนสุดทายภาคเรียน (สอบ
ปลายภาค) 

-การประเมินผลตอนสุดทายภาคเรียนโดยใชขอสอบ 180   10   

15 งานนวัตกรรมตนแบบ (การออกแบบ/การ
พัฒนา/ตัวแบบธุรกิจนวัตกรรมตนแบบของ
นักศึกษา) อาจารยและนักศึกษาอภิปราย
โครงงานรวมกัน 

-นักศึกษานำเสนอโครงงานท่ีไดรบัมอบหมาย 
-ถาม ตอบ วิเคราะหโครงงานของนักศึกษาโดยอาจารยและนักศึกษารวมกัน 
ประเมินผลงานของนักศึกษาโดยอาจารยและนักศึกษา 

180   1, 3, 7, 9, 
10, 11 

  

สอบปลายภาคของสถาบันฯ 
** เน้ือหาอาจมีการปรับเปลีย่นตามความเหมาะสมกับนักศึกษา 
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แผนการวัดผล 
กิจกรรมการวัดผล คานำ้หนัก คะแนนเต็ม ชวงเวลา GE-LO หมายเหตุ 

1. การเขาเรียนตรงตอเวลา 1 4 ตลอดภาคการศึกษา GE-LO-5 ขอ 5.1 (อนุญาตใหเขาเรียนสายไดไมเกิน 15 นาทีถาเกิน 15 นาที
อาจารยผูสอนหักคะแนน และเกิน 60 นาทีถือวาขาดเรียนในครั้งน้ัน และ
ขาดเรียนเกิน 3 ครั้ง (ไมครบ 80%) ไมมีสิทธ์ิสอบปลายภาคเรียน) 

2. โครงงานขนาดเล็กโดยการออกแบบนวัตกรรม 4P 2 8 สัปดาหท่ี 7 GE-LO-1, 2 ขอ 1.3, 2.3 
3. งานนวัตกรรมตนแบบ 3 12 สัปดาหท่ี 14 GE-LO-3, 7, 

10 
ขอ 3.1, 7.1, 10.1 และใหนักศึกษาประเมินผลงานรวมกับอาจารยผูสอน 

4. ตัวแบบธุรกิจสำหรับนวัตกรรม 2 8 สัปดาหท่ี 11, 14 GE-LO-1, 10 ขอ 1.3, 10.1, 10.2, 10.3 และ 10.4 ใหนักศึกษาประเมินผลงานรวมกับ
อาจารยผูสอน 

5. การสื่อสารและการนำเสนองานนวัตกรรมตนแบบและตัวแบบ
ธุรกิจสำหรับนวัตกรรม 

2 8 สัปดาหท่ี 14 GE-LO-9, 11 ใหนักศึกษาประเมินผลงานรวมกับอาจารยผูสอน 

6. ใบงาน (อาจารยมอบหมายใหในช้ันเรียน) 1 4 ตลอดภาคการศึกษา GE-LO-1 ขอ 1.4, 5.1 
7. การประเมินผลระหวางภาคเรียน (สอบกลางภาค) 2 8 สัปดาหท่ี 9 GE-LO-3 ขอ 3.1 และ 3.3 
8. การประเมินผลสุดทายภาคเรียน (สอบปลายภาค) 2 8 สัปดาหท่ี 15 GE-LO-10 ขอ 10.1 และ 10.2 
รวม  15 60    
 
เกณฑการประเมิน 

☒  อิงกลุม 

☐  อิงเกณฑ      
เกรด (แสดงเฉพาะอิงเกณฑ) A B+ B C+ C D+ D F 
ชวงคะแนน (เต็ม 60 คะแนน) 56-60 51-55 46-50 41-45 36-40 31-35 26-30 0-25 

☐ ผาน / ไมผาน (S/U) 

เกรด S U 
ชวงคะแนน (เต็ม 60 คะแนน) 30-60 0-29.9 

 

หนังสือ/เอกสาร/อุปกรณการเรียนท่ีจำเปน หนังสือและเว็บไซตที่เกี่ยวของกับนวัตกรรม, การสังเคราะหนวัตกรรม, เอกสารประกอบการสอนของรายวิชา 90593005, 90642017 แกะกลอง
นวัตกรรมโดย ผศ.ดร.ฐพงษ ธีระวัฒนานนทและเอกสารประกอบการสอนของรายวิชา 90643039 

หนังสือ/เอกสาร/อุปกรณการเรียนเพ่ิมเติม - 
ขอควรรูสำหรับนักศึกษาเกี่ยวกบัการเรียน เรียนผานระบบออนไซต (On-Site) อาคารเรยีนรวมสมเด็จพระเทพฯ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคณุทหารลาดกระบัง 
ขอควรรูสำหรับนักศึกษาเกี่ยวกบัการวัดและประเมินผล - 
ปรับปรุงคร้ังลาสุดโดย ผูชวยศาสตราจารย ดร.ฐพงษ ธีระวัฒนานนท วันท่ี 18/11/2025 
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เกณฑการใหคะแนนตามผลการเรียนรู 

ทักษะ 
คา

น้ำหนัก 
ระดับคะแนน 

4 (ดีมาก) 3 (ดี) 2 (พอใช) 1 (ควรปรับปรุง) 
1 การเขาเรียนตรงตอเวลา 
Learning Outcome: GE-LO-5 
5.1 ความซื่อสัตยตอหนาท่ี ตอตนเองและตอผูอ่ืน 

1 (คิด
เฉลี่ยกับ
ขอ 6) 

 

เขาเรียนไมนอยกวา 80% 
(13-15 ครั้ง) และไมเคยมา
สาย 

เขาเรียนไมนอยกวา 80% 
(13-15 ครั้ง) และมาสายเกิน 
15 นาที 1-3 ครั้ง 

เขาเรียนไมนอยกวา 80% 
(13-15 ครั้ง) และมาสายเกิน 
15 นาที 3-5 ครั้ง 

เขาเรียนไมนอยกวา 80% 
(13-15 คร ั ้ ง ) และมาสาย
เกิน 15 นาทีมากกวา 5 ครั้ง 

2 โครงงานขนาดเล็กโดยการออกแบบนวัตกรรม 4P 
Learning Outcome: GE-LO-1 
1.3 การระบุหลักการ 

1 อธ ิบายหล ักการ แนวคิด 
ทฤษฎี และองคความร ู  ท่ี
เก ี ่ยวข องไดอยางถ ูกตอง 
สมเหตุสมผล และมีความลึก 
ช ี ้ ให  เห ็นความส ัมพ ันธ
ระหว างหล ักการก ับการ
ออกแบบนวัตกรรม 4P ได
ชัดเจน มีการอางอิงขอมูลท่ี
เชื ่อถือได และบูรณาการ
องคความรูหลายสาขาอยาง
เหมาะสม 

อธิบายหลักการที่เกี่ยวของ
ได ถ ูกต องและเหมาะสม 
เ ช ื ่ อ ม โ ย ง ก ั บ โ ค ร ง ง าน
นวัตกรรม 4P ไดค อนขาง
ชัดเจน แมยังมีจุดไมลึกหรือ
ยังไมครอบคลุมทุกแงมุม แต
ย ั ง ค ง ม ี เ ห ต ุ ผ ล ร อ ง รั บ
ครบถวน 

อธิบายหลักการหร ือองค
ความรู ไดเพียงบางสวน ไม
ค รบถ  วน  เ ช ื ่ อม โย ง กับ
โครงงานแบบผิวเผิน หรือมี
ค วามคลาด เคล ื ่ อนบาง
ประการ แต ย ังพอเข าใจ
เจตนาได 

ไมสามารถอธิบายหลักการ
หรือองคความรูที่เกี ่ยวของ
ไดอยางถูกตอง ขาดความ
เชื ่อมโยงกับการออกแบบ
นวัตกรรม 4P หรืออธิบาย
แบบทองจำ ไมสอดคลองกับ
บริบทของโครงงาน 

Learning Outcome: GE-LO-2 
2.3 การแสวงหาวิธีแกไขอยางสรางสรรค 

1 นำเสนอแนวทางแกปญหา
ใหมที่โดดเดน แตกตางจาก
แนวค ิ ดท ั ่ ว ไป  ส ามารถ
อธิบายกระบวนการคิดได
เปนระบบ มีเหตุผลรองรับ 
และบูรณาการองคความรู
หลายสาขาอยางสรางสรรค
เหมาะสมกับปญหาซับซอน
ในบริบทจริง 

นำเสนอว ิธ ีแก ป ญหาที ่มี
ความใหมระดับหนึ่ง มีความ
สรางสรรคชัดเจน อธิบาย
เหตุผลประกอบไดดีแมยงัไม
ถึงขั ้นพลิกแพลงมาก แตมี
ศักยภาพนำไปใชงานไดจริง 

แนวทางแกปญหาที่นำเสนอ
ยังเปนแนวคิดทั ่วไป ขาด
ค ว า ม แ ต ก ต  า ง จ า ก ว ิ ธี
มาตรฐาน มีความสรางสรรค
เ พ ี ย งบ า งส  วน  ห ร ื อ ยั ง
เชื ่อมโยงกับปญหาซับซอน
ไดไมดีพอ 

แนวค ิดแก ป ญหาย ังขาด
ความสรางสรรค เปนการ
ลอกเลียนแบบ ไมเชื่อมโยง
ก ับป ญหาท ี ่ ก ำหนด ไม
สอดคลองกับหลักการหรือ
บริบทของนวัตกรรม 

3 งานนวัตกรรมตนแบบ 
Learning Outcome: GE-LO-3 
3.1 การคิดริเริ่ม 

1 ผ ล ง า น ม ี ค ว า มค ิ ด ใหม  
(novelty) สูงมาก, ผลงาน

ผลงานมีความคิดแปลกใหม
ในระดับหนึ่ง, มีการตอยอด

มีความคิดริเริ่มบางสวน แต
ยังคงใกลเคียงรูปแบบเดิม ๆ 

ขาดความคิดใหม, เปนการ
ลอกแบบ/เลียนแบบ, ไมมี
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ทักษะ 
คา

น้ำหนัก 
ระดับคะแนน 

4 (ดีมาก) 3 (ดี) 2 (พอใช) 1 (ควรปรับปรุง) 
แตกตางจากสิ่งที ่พบทั ่วไป
อ ย  า ง ช ั ด เ จ น , ม ี ก า ร
ด ัดแปลง/ต อยอดที ่สร าง
คุณคาใหม, มีหลักฐานเชิง
ต ร รกะ รอ ง ร ั บ , นำ ไปสู  
prototype ของนักศึกษาได 

หรือประยุกตจากกรณีศึกษา
เดิม, แมยังไมโดดเดนมาก
แต ม ีความสร างสรรค ใน
แนวทางท่ีเหมาะสม 

หรือเปนแนวคิดทั่วไป, ขาด
ความเฉพาะตัวหร ือยังไม
เห็นคุณคาใหมชัดเจน 

การดัดแปลงหรือคิดเพ่ิมเติม
, ไมสามารถอธิบายแนวคิด
สรางสรรคได 

Learning Outcome: GE-LO-7 
7.1 การยอมรับความจริง 

1 นักศึกษาสามารถ มองเห็น
ข อจำก ัด ความจร ิง และ
ปญหาของ prototype ได
ต ร ง ไ ป ต ร ง ม า , ม ี ก า ร
วิเคราะหความเปนไปไดตาม
หลักฐาน, วิพากษตนเองไดดี 
และเสนอแนวทางปรับปรุงท่ี 
ใชไดจริง + เหมาะสม 

สามารถบอกขอจำกัดของ
ผลงานไดบางสวน, ยอมรับ
ปญหาในระดับด,ี มีแนวทาง
แกไขแตยังไมครอบคลุมทุก
มิติ 

ยอมรับความจริงบางขอ แต
ย ังมองปญหาไมครบถวน, 
แนวทางปรับปรุงยังคอนขาง
กวางหรือคลุมเครือ 

ไมสามารถระบุขอจำกัดของ
ผลงาน, ปฏิเสธปญหา, ไมมี
ก า ร เ ท ี ย บ เ ค ี ย ง กั บ
สถานการณจริง, ไมคิดหา
วิธีแกไข 

Learning Outcome: GE-LO-10 
10.1 การคิดเชิงออกแบบในการสรางสรรคนวัตกรรม 

1 ดำเนินกระบวนการ Design 
Thinking ครบทุกข ั ้นตอน 
ไ ด  แ ก   Empathize → 
Define → Ideate → 
Prototype → Test อยาง
มีคุณภาพสูง, ใชขอมูลจริง
ของผู ใช, ตรวจสอบความ
ตองการ, วิเคราะหแนวโนม–
โ อ ก า ส  แ ล ะ อ อ ก แ บ บ 
prototype ตรง pain point 

ทำกระบวนการ  Design 
Thinking ครบถวนแตบาง
ขั ้นย ังอ อน เช น การเก็บ
ข อม ูลผ ู  ใช ย ั งไม ล ึกหรือ 
testing ยังไมมากแตย ังคง
ไดผลลัพธท่ีมีทิศทางท่ีดี 

ทำ Design Thinking แบบ
บางขั้นตอนหรือทำครบแต
ขาดความเชื ่อมโยง, ขอมูล
ส น ั บ ส น ุ น ย ั ง อ  อ น , 
prototype ไ ม  ต อ บ  pain 
point ชัดเจน 

ไมเขาใจหรือไมสามารถใช 
Design Thinking ไ ด  จ ร ิ ง , 
ไมมีการวิจัยผูใช, ไมสามารถ
ระบุปญหาหรือโอกาสเชิง
นวัตกรรม 

4 ตัวแบบธุรกิจสำหรับนวัตกรรม 
Learning Outcome: GE-LO-1 
1.3 การระบุหลักการ 

1 แสดงแนวคิดใหมที ่โดดเดน
มาก ไมเคยมีผูใชงานมากอน
หรือเปนการดัดแปลงความรู
เดิมแบบ พลิกมุมคิดอยาง
ส ร  า ง ส ร ร ค   ม ี ค ว า ม
สอดคลองกับปญหาจริง มี

มีแนวคิดใหมหรือมีการตอ
ยอดความคิดเดิมไดดี มีมุม
คิดที ่แตกตางอยางชัดเจน 
สามารถอธิบายเหตุผลของ
แนวคิดได แตยังไมโดดเดน

แนวคิดยังคง เปนแบบเดิม 
ๆ หรือมีการดัดแปลงเพียง
เล็กนอย ไมชัดเจนวามีความ
แปลก ใหม  แม  ส ามารถ
อธิบายไดวาทำไมจึงเลือก

ขาดความริเริ ่ม ไมมีความ
แปลกใหม  ทำซ ้ำแนวคิด
เด ิมๆ ไม สามารถอธิบาย
ความเปนนวัตกรรมหรือให
เหตุผลของแนวคิดไดอยาง
เหมาะสม 
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ทักษะ 
คา

น้ำหนัก 
ระดับคะแนน 

4 (ดีมาก) 3 (ดี) 2 (พอใช) 1 (ควรปรับปรุง) 
คุณคาเชิงนวัตกรรมสูง เห็น
ไ ด  ช ั ด เ จนว  า ผ ู  เ ร ี ย นมี  
ศักยภาพเชิง Creators 

มากหรือยังไมเปนนวัตกรรม
ท่ีชัดเจน 

แนวคิดนี้ แตยังไมถือวาเปน
นวัตกรรม 

Learning Outcome: GE-LO-10 
10.1, 10.2, 10.3 และ 10.4 

1 -วิเคราะหปญหาชัดเจนมาก
พร อม Insight จากผ ู  ใช /
ตลาด 
-มีการใช Design Thinking 
ครบทุกข้ันตอน Empathize 
→ Define → Ideate 
→ Prototype → Test 
- ส ร  า ง  BMC ท ี ่ ช ั ด เ จ น 
ครบถวน 9 ชอง 
- ว ิ เ ค ร า ะ ห  ค ู  แ ข ง 
SWOT/Risk ไ ด  ด ี แ ล ะ
สมเหตุสมผล 
-ม ีแผนการเง ิน (ต นท ุน–
รายได–จ ุดค ุ  มท ุน–ROI) 
ถูกตอง นำเสนอไดมืออาชีพ 
-ม ี จ ร ิ ย ธ ร รมและความ
ร ับผ ิดชอบในทุกขอเสนอ
ธ ุ ร ก ิ จ อ ย  า ง โ ป ร  ง ใ ส 
ตรวจสอบได 

-ทำ Design Thinking ครบ
ขั ้นตอนแตย ังไมลึกในเชิง 
Insight 
- BMC ค ร บ  9 ช  อ ง แ ต
บางสวนยังไมชัดเจน เชน 
Segment หรือ Value 
-Business Plan ดีแตความ
เสี่ยงหรือคูแขงยังวิเคราะห
ไมลึก 
-แผนการเงินถูกตองในระดับ
หน่ึงแตยังไมแมนยำ 
-มีคุณธรรมทางธุรกิจแตยัง
ไมกลาวถึงมุมจริยธรรมเชิง
ลึก เชน ESG 

-ทำ Design Thinking แบบ
ผิวเผิน ไมมีขอมูลผู ใชจริง
รองรับ 
-BMC ไม ครบหร ือม ีความ
สับสนในหลายชอง 
-Business Plan ยังเปนเชิง 
“ ไอ เด ี ย”  มากกว  า เ ชิ ง
วิเคราะห 
-แผนการเงินยังไมถูกตอง 
หรือไมสัมพันธกับ Business 
Model 
-พูดถึงจริยธรรมอยูบาง แต
ไมชัดเจน 

- ไ ม  ท ำ  Design Thinking 
หรือทำแบบไมถูกตอง 
- BMC ไ ม  ค ร บ ห ร ื อ ผิ ด
หลักการมาก 
- ไม ม ีการวางแผนธ ุ ร กิจ 
หรือไมสัมพันธกับไอเดีย 
-ไม ม ีแผนการเง ินหรือผิด
ท้ังหมด 
- ไ ม  ค ำน ึ งถ ึ ง จ ร ิ ย ธร รม
ผูประกอบการ 

5 การสื่อสารและการนำเสนองานนวัตกรรมตนแบบและตัวแบบธุรกิจสำหรับนวัตกรรม 
Learning Outcome: GE-LO-9 
 

1 นักศึกษาสามารถจับประเด็น
ของสารท่ีตองการสื่อไดอยาง
เหมาะสม เลือกเครื ่องมือ
สื่อสาร วิธีการ ถอยคำ การ
แสดงท าทางท ี ่ เหมาะสม 
สรุปประเด็นและตอบกลับ
ได  อย  า งตรงประ เด ็น  มี
เหต ุ ผลสน ับสน ุน  แก  ไข

น ั ก ศ ึ ก ษ า ส า ม า ร ถ จั บ
ประเด็นของสารที่ตองการ
สื่อไดอยางเหมาะสม เลือก
เคร ื ่องม ือส ื ่อสาร ว ิธ ีการ 
ถอยคำ การแสดงทาทางท่ี
เหมาะสม สรุปประเด็นและ
ต อ บ ก ล ั บ ไ ด  อ ย  า ง ต ร ง
ประเด็น มีเหตุผลสนับสนุน 

น ั ก ศ ึ ก ษ า ส า ม า ร ถ จั บ
ประเด็นของสารที่ตองการ
สื่อไดอยางเหมาะสม เลือก
เคร ื ่องม ือส ื ่อสาร ว ิธ ีการ 
ถอยคำ การแสดงทาทางท่ี
เหมาะสม แตไมสามารถสรปุ
ประเด ็นและตอบกลับได
อยางตรงประเด็น หรือขาด

นักศึกษาไมสามารถแสดง
ความสามารถในการสื่อสาร
อยางม ีประสิทธ ิภาพตาม
เกณฑระดับคะแนน 2-4 
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ทักษะ 
คา

น้ำหนัก 
ระดับคะแนน 

4 (ดีมาก) 3 (ดี) 2 (พอใช) 1 (ควรปรับปรุง) 
ป ญหา  เ ฉพาะหน  าและ
สะทอนความคิดเห็นได 

แตไมสามารถแกไขปญหา
เฉพาะหน าและสะท อน
ความคิดเห็นได 

เหต ุผลสนับสนุน และไม
สามารถแกไขปญหาเฉพาะ
หน  า แล ะสะท  อนคว าม
คิดเห็นได 

Learning Outcome: GE-LO-11 
 

1 ใชงานเทคโนโลยีดวยตนเอง 
ใชฮารดแวรและซอฟตแวร
สำหรับผลิตสื่อดิจิทัลได 

ใชงานเทคโนโลยีดวยตนเอง
แตไมสามารถใชฮารดแวร
และซอฟตแวรสำหรับผลิต
สื่อดิจิทัลได 

ใชงานเทคโนโลยีดวยตนเอง
ไดพอสมควร แตไมสามารถ
ใชฮารดแวรและซอฟตแวร
สำหรับผลิตสื่อดิจิทัลได 

นักศ ึกษาไม สามารแสดง
ความสามารถในการรู เทา
ทันดิจ ิทัลและการผลิตสื่อ
ด ิ จ ิ ท ั ลตาม เกณฑ  ระดับ
คะแนน 2-4 

6 ใบงาน (อาจารยมอบหมายใหในชั้นเรียน) 
Learning Outcome: GE-LO-1 
1.4 การประเมินสถานการณ 

1 ตีความสถานการณไดอยาง
แ ม  น ย ำ แ ล ะ ค ร บ ถ  ว น 
วิเคราะหขอมูลเชิงเหตุ-ผล
อยางลึกซึ้ง พรอมหลักฐานท่ี
เ ช ื ่ อ ถ ื อ ไ ด  ห ล า ย แหล ง 
สรุปผลอยางชัดเจน มีความ
เชื ่อมโยงระหวางข อมูล–
ปญหา–ขอเสนอและแสดง
ความคิดริเริ่ม พรอมตีความ
ความเสี ่ยง/ขอจำกัดอยาง
เปนระบบ 

ต ี ค ว ามสถานกา รณ  ไ ด
ถ ู ก ต  อ ง  ส  ว น ใหญ  ครบ 
วิเคราะหขอมูลมีเหตุผล แต
ยังไมลึกหรือเช่ือมโยงบางจุด 
ใชขอมูลอางอิงที่นาเชื ่อถือ
อยู บ างและสรุปผลไดตรง
ประเด็น แตยังไมชัดเจนทุก
มิติปญหา 

ตีความสถานการณไดเพียง
บางสวน มีคลาดเคลื่อนใน
บางประเด็น วิเคราะหขอมูล
แบบผิวเผ ิน หรืออิงความ
คิดเห็นมากกวาเหตุผลเชิง
หลักฐาน หลักฐานอางอิงไม
เพียงพอ/ไมนาเชื ่อถือและ
สรุปผลกำกวม ไมสัมพันธ
กับขอมูลท้ังหมด 

ตีความสถานการณผิดพลาด
หลายสวน ไมมีการวิเคราะห
เช ิงหล ักฐาน เน นม ุมมอง
ส  วนต ั วอย  า ง เ ด ี ย ว  ไ ม
สามารถสรุปผลได หรือสรุป
ไมสัมพันธกับขอมูลและใช
ข อม ูล ไม อ  างอ ิ งหร ือไม
ถูกตอง 

5.1 ความซื่อสัตยตอหนาท่ี ตอตนเองและตอผูอ่ืน 1 (คิด
เฉลี่ยกับ
ขอ 1) 

ทำแบบฝกหัดหรืองานเสร็จ
ครบในจำนวนใบงานไมนอย
กวา 80% ในเวลาท่ีกำหนด 

ทำแบบฝกหัดหรืองานเสร็จ
ครบในจำนวนใบงานไมนอย
กวา 60% ในเวลาท่ีกำหนด 

ทำแบบฝกหัดหรืองานเสร็จ
ครบในจำนวนใบงานไมนอย
กวา 40% ในเวลาท่ีกำหนด 

ทำแบบฝกหัดหรืองานเสร็จ
ครบในจำนวนใบงานไมนอย
กวา 20% ในเวลาท่ีกำหนด 

7 การประเมินผลระหวางภาคเรียน (สอบกลางภาค) 
Learning Outcome: GE-LO-3 (3.1 และ 3.3) 2 คะแนนไมนอยกวา 80% คะแนนไมนอยกวา 70% คะแนนไมนอยกวา 60% คะแนนไมนอยกวา 50% 
8 การประเมินผลสุดทายภาคเรียน (สอบปลายภาค) 
Learning Outcome: GE-LO-10 (10.1 และ 10.2) 2 คะแนนไมนอยกวา 80% คะแนนไมนอยกวา 70% คะแนนไมนอยกวา 60% คะแนนไมนอยกวา 50% 

 


