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GENERAL EDUCATION, KMITL   
COURSE SYLLABUS 

รหัสวิชา 90642111 ชื่อวิชา สนุกกับการเขยีนโค้ด (Fun With Code) 
หน่วยกิต 3 (3-0-6) ภาคการศึกษา 1/2566 กลุ่มเรียน  วัน-เวลาเรียน พฤหัสบดี 9:00-

12:00, 13:00-16:00 
คำอธิบายรายวิชา 
ภาษาไทย 

การแก้ปัญหาอยา่งเป็น ระบบ การสรา้งอัลกอริทึมเพื่อการเขียนโปรแกรม การวิเคราะห์ละออกแบบข้ันตอนวิธี ใน 
การแก้ปัญหาทางคอมพิวเตอร์โดยใช้ผงังานและรหสัเทียม การเขียน การทดสอบ การแก้ปญัหาข้อผดิพลาดในการ 
เขียน โปรแกรมคอมพิวเตอร์ การเขียนเอกสารประกอบโปรแกรม โครงสร้างขอ้มลูพื้นฐาน ตัวแปร นพิจน์ ข้อ ความ 
สั่งและโครงสร้างควบคุมในการโปรแกรมเช่น การกาํหนดค่าการดําเนินงานแบบมีเง่ือนไขการดาํเนินงานแบบลูป 
โปรแกรมย่อยและ พารามิเตอร ์

คำอธิบายรายวิชา 
ภาษาอังกฤษ 

Systematic problem solving; algorithms for programming; analyzing and developing algorithms to 
solve computer problems using flow charts and pseudocode; writing, testing and debugging the 
program; program documentation; basic data structure; variables; expressions; statements and 
control structures such as the use of sequential, selection and repetition control structures; 
subprograms and parameters. 

อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
รายวิชา 

อ. ณัฎฐ์กฤศ  ชนะรัชต์วริศ 

อาจารย์ผู้สอน อ. ณัฎฐ์กฤศ  ชนะรัชต์วริศ 
ผู้ช่วยสอน (ถ้ามี) - 
ช่องทางและวันเวลาให้
คำปรึกษา 

 สอนโดย
ใช้ภาษา 

☒ ภาษาไทย   ☒ ภาษาอังกฤษ 
☒ อื่นๆ โปรดระบุ …………… 

เว็บไซต์หรือช่องทางการเรียน
ออนไลน์ (ถ้าม)ี 

 

 
ผลการเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcome) 
1. นักศึกษามีความรู้ ความเข้าใจ หลักการการเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์การทำงานแบบเรียงลำดับ การทำงานแบบมีเง่ือนไข การทำงานซ้ำ 
หลายครั้ง การทำงานของโปรแกรมย่อย และการส่งค่าระหว่างโปรแกรมย่อยตา่งๆ  
2. นักศึกษามีความรู้ ความเข้าใจ  แนวคิดพ้ืนฐานของอัลกอริทึม สามารถออกแบบโครงสร้างข้อมลู สือ่สารแนวคิดด้วยสญัลักษณ์ในรูปต่างๆ เพื่อ 
พัฒนาโปรแกรม ตามอลักอริทึมทีอ่อกแบบไว้ได้ 
3. นักศึกษาสามารถใช้เครื่องมือ เพ่ือเขียนโปรแกรม เข้าใจการแปลโปรแกรมเป็นภาษาของเครื่องคอมพิวเตอร์ทดสอบความถูกต้อง หาจุด 
ผิดพลาดในโปรแกรม และ ทำการประมวลผลโปรแกรมได้  
4. นักศึกษามีความรู้ ความเข้าใจ การทำเอกสารประกอบโปรแกรม โดยใช้สัญลักษณ์ในรูปแบบต่างๆ เพื่อสื่อสารแนวคดิระหว่างกันในผู้รว่มพัฒนา 
โปรแกรม
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ผลการเรียนรู้ของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (GE-LO)  

GE-LO ค่าน้ำหนัก 

☒  GE-LO-1 การคิดวเิคราะห์และการคิดอยา่งมีวิจารณญาณ (Analytical and Critical Thinking) 2 

☒  GE-LO-2 การแก้ปัญหาเชิงซับซ้อน (Complex Problem Solving) 4 

☒  GE-LO-3 การคิดสร้างสรรค ์(Creativity) 4 

☐  GE-LO-4 ความสัมพันธ์กับผูอ้ื่น (Interpersonal Skills)  

☐  GE-LO-5 ความซื่อสัตย์และความพากเพียรพยายาม (Integrity and Perseverance)  

☐  GE-LO-6 การเรียนรูเ้ชิงรุกและการใฝ่รู้ (Active Learning and Learning Strategies)  

☒  GE-LO-7 ความอดทน ยดืหยุน่ และฟื้นตัวจากสภาวะความเครยีด (Resilience, Stress Tolerance and Flexibility) 1 

☒  GE-LO-8 การเป็นผู้นําและผู้เปลีย่นแปลงสังคม (Leadership and Social Influence) 1 

☒  GE-LO-9 การสื่อสารอย่างมปีระสิทธิภาพ (Communication) 3 

☐  GE-LO-10 การเป็นผู้ประกอบการและการลงทุน (Entrepreneurship and Startup)  

☐  GE-LO-11 การรูเ้ท่าทันดิจิทลัและการผลติสื่อดิจิทลั (Digital Quotient Literacy and Digital Media Production)  

ค่าน้ำหนักรวม 15 

กลุ่มอาชีพ (Career Readiness Modules)  

☐ Employee ☒ Self-employed ☐ Business Owner  ☐ Investor   ☐ None 
 
 
แผนการเรียน 

สัปดาห์ท่ี หัวข้อ/หัวข้อย่อย วิธีการเรียน/กิจกรรมในชั้นเรียน หมายเหตุ 
1 แนะนำรายวิชา / Introduction / ความคาดหวังในการเรยีนรู ้

- รูปแบบการเรียนรู้ และรูปแบบการประเมินผล  
- พื้นฐานแนวคิดการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์  
- เลขฐาน การเปลี่ยนฐานของระบบเลข 

บรรยาย/กิจกรรม/กิจกรรมกลุ่ม  

2 คำสั่งและโครงสร้างการควบคุม: 
เรียนรู้การทำงานเป็นลำดับขั้น,การทำงานแบบมีเง่ือนไข,การทดสอบ 
เงื่อนไข,การทำงานแบบทำซ้ำ, ทดลองเขียนโปรแกรม โดยใช้ Block 

บรรยาย/กิจกรรม  

3 มุมมองข้อมูล:  
ชนิดข้อมูล, โครงสร้างข้อมลู, ตัวแปร, การเขียนนิพจน์, โปรแกรมยอ่ย 

บรรยาย/กิจกรรม ใบงานท่ี 1 

4 อัลกอริทึมพ้ืนฐาน:  
การจัดเรียง, การค้นหา, การเปลี่ยนเทียบความเร็ว 

บรรยาย/กิจกรรม/กิจกรรมกลุ่ม  

5 อัลกอริทึม: 
การใช้โครงสร้างข้อมูลกับอัลกอรทิึม, การสื่อสารด้วยแผนภาพเพื่อ 
อธิบายแนวคิด 

บรรยาย/กิจกรรม/กิจกรรมกลุ่ม ใบงานท่ี 2 

6 การเขียน pseudocode จาก แผนภาพ บรรยาย/กิจกรรม ใบงานท่ี 3 
7 การประมวลผลโปรแกรม:  

Compiler, Intermedia code, Interpreter, Operating system, 
Machine code 

บรรยาย/กิจกรรม  

8 hello world โปรแกรม:  
C, C++, Java, Python, JavaScript, HTML 

บรรยาย/กิจกรรม  
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สัปดาห์ท่ี หัวข้อ/หัวข้อย่อย วิธีการเรียน/กิจกรรมในชั้นเรียน หมายเหตุ 
9 IDE (integrated development environment) เครื่องมือเขยีน 

โปรแกรม 
บรรยาย/กิจกรรม  

10 วิเคราะหป์ัญหา ออกแบบโครงสรา้งข้อมูล และ เขียนโปรแกรม บรรยาย/กิจกรรม/กิจกรรมกลุ่ม โครงงาน 
11 แนวคิด Framework, Library, license บรรยาย/กิจกรรม  
12 การเก็บ และ ดูแลรักษา โปรแกรม: Version Control, Git บรรยาย/กิจกรรม ใบงานท่ี 4 
13 บุคลากร และ การประมาณราคา การจัดสร้างแปรแกรม: 

SA, BA, Programmer, DevOps, Full Stack Developer 
บรรยาย/กิจกรรม/กิจกรรมกลุ่ม  

14 วิเคราะหโ์ครงการโดยรวมสำหรับการพัฒนาโปรแกรม บรรยาย/กิจกรรม งานประยุกต ์
15 สรุปเนื้อหา ถามตอบคำถาม บรรยาย/กิจกรรม  
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แผนการวัดผล 
กิจกรรมการวัดผล ค่า

น้ำหนัก 

คะแนน
เต็ม 

ช่วงเวลา หมายเหตุ 

1. การตรงต่อเวลาในการเข้าเรียน 1 4 ตลอดภาคการศึกษา เข้าเรียนสายเกิน 1 ช่ัวโมง ถือว่าขาดเรยีน ขาดเรยีน
มากกว่า 3 ครั้ง ได้เกรด U 

2. การมีส่วนร่วมในห้องเรียน 1 4 ตลอดภาคการศึกษา  
3. ใบงาน 6 24 สัปดาห์ที่ 3 6 และ 

12 
ส่งภายในวันท่ีเรยีนเท่านั้น (แนะนำให้ส่งภายในช่ัวโมง 
เรียน) ผ่านทาง Google form โดยระบุ Email  
ประจำตัวนักศึกษา  
ไม่ส่งงาน / ไม่เขียนหรือส่งกระดาษเปล่า /  
เขียนไมส่อดคล้องกับ โจทย์ที่ได้รบั ได้ 0 คะแนน 

4. ใบงานกลุ่ม 2 8 สัปดาห์ที่ 5 ส่งภายในวันท่ีเรยีนเท่านั้น (แนะนำให้ส่งภายในช่ัวโมง 
เรียน) ผ่านทาง Google form โดยระบุ Email  
ประจำตัวนักศึกษา ทุกคนในกลุ่ม 
ไม่ส่งงาน / ไม่เขียนหรือส่งกระดาษเปล่า /  
เขียนไมส่อดคล้องกับ โจทย์ที่ได้รบั ได้ 0 คะแนน 

5. โครงงาน 2 8 สัปดาห์ที่ 10 ส่งภายใน 7 วันท่ี (กอ่นเที่ยงคืน) ผ่านทาง Google form 
โดยระบุ Email ประจำตัวนักศึกษา ทุกคนในกลุ่ม 
ไม่ส่งงาน / ไม่เขียนหรือส่งกระดาษเปล่า / 
เขียนไมส่อดคล้องกับ โจทย์ที่ได้รบั ได้ 0 คะแนน 

6. งานประยุกต ์ 3 12 สัปดาห์ที่ 14 ส่งภายในวันท่ีเรยีนเท่านั้น (แนะนำให้ส่งภายในช่ัวโมง 
เรียน) ผ่านทาง Google form โดยระบุ Email  
ประจำตัวนักศึกษา  
ไม่ส่งงาน / ไม่เขียนหรือส่งกระดาษเปล่า /  
เขียนไมส่อดคล้องกับ โจทย์ที่ได้รบั ได้ 0 คะแนน 

รวม  15 60   
 

เกณฑ์การประเมิน 
☒  อิงกลุ่ม 
☐  อิงเกณฑ์      
เกรด (แสดงเฉพาะอิงเกณฑ์) A B+ B C+ C D+ D F 
ช่วงคะแนน (เต็ม 60 คะแนน) 57-60 49-56.9 41-48.9 34-40.9 27-33.9 21-26.9 15-20.9 0-14.9 

☐ ผ่าน / ไม่ผ่าน (S/U) 
เกรด S U 
ช่วงคะแนน (เต็ม 60 คะแนน) 30-60 0-29.9 
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เกณฑ์การให้คะแนนตามผลการเรียนรู ้

กิจกรรมการวัดผล ทักษะ 
ค่า

น้ำหนัก 
ระดับคะแนน 

4 (ดีมาก) 3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ควรปรับปรุง) 
1. การตรงต่อเวลาในการเข้าเรียน GE-LO-8 1 เข้าเรียนตรงเวลา ไม่น้อยกว่า 11 

ครั้ง 
เข้าเรียนตรงเวลา 9-10 ครั้ง เข้าเรียนตรงเวลา 7-8 ครั้ง เข้าเรียนตรงเวลา น้อยกว่า 

7 ครั้ง 
2. การมีส่วนร่วมในห้องเรียน GE-LO-9 1 มีส่วนร่วมในห้องเรียน ไม่น้อย

กว่า 11 ครั้ง 
มีส่วนร่วมในห้องเรียน 9-10
ครั้ง 

มีส่วนร่วมในห้องเรียน 7-8
ครั้ง 

มีส่วนร่วมในห้องเรียน น้อย
กว่า 7 ครั้ง 

3.1 ใบงานท่ี 1: แสดงขั้นตอนและวิธีการคิด อย่าง 
มีความสมัพันธ์และมีเหตุผล 

GE-LO-1 1 ผู้เรยีนสามารถ พิจารณาข้อมลู 
เหตุการณ์หรือ เรื่องราว และ 
สามารถ อธิบายความสัมพันธ์ 
หรือ การเช่ือมโยงเนื้อหา เหตุ
กรณีหรือเรื่องราว ได้อย่าง 
ชัดเจน และ สมเหตุสมผล 

ผู้เรยีนสามารถ พิจารณา
ข้อมูล เหตุการณห์รือ 
เรื่องราว และ สามารถ 
อธิบายความสมัพันธ์ หรือ 
การเช่ือมโยงเนื้อหา เหตุ
กรณีหรือเรื่องราว ได้อย่าง 
ชัดเจน แต่ขาดความ 
สมเหตุสมผล 

ผู้เรยีนสามารถ พิจารณา
ข้อมูล เหตุการณห์รือ 
เรื่องราว และ สามารถ 
อธิบายความสมัพันธ์ หรือ 
การเช่ือมโยงเนื้อหา เหตุ
กรณีหรือเรื่องราว ได้ไม่
ชัดเจน แต่ละ ขาดความ 
สมเหตุสมผล 

ผู้เรยีนไมส่ามารถ แสดง 
ความสามารถ ในการระบุ 
ความสัมพันธ์อย่างมเีหตผุล 

3.2 ใบงานท่ี 2: การนำโครงสร้างข้อมูลใช้กับ 
อัลกอริทึม 

GE-LO-2 1 ผู้เรยีนสามารถคดิแบบ องค์รวม 
ของแบบแผน หรือโครงสร้าง 
เป็นเครือข่ายลำดบัช้ัน อย่างมี 
ปฏิสัมพันธ์ที่ทุกส่วนมีการ
เชื่อมต่อกัน ทั้งโดยตรงและโดย 
อ้อม 

ผู้เรยีนสามารถคดิแบบ องค์
รวม ของแบบแผน หรือ
โครงสร้าง เป็นเครือข่าย
ลำดับชั้น อย่างมี ปฏสิัมพันธ์
แต่ยังขาดความเชื่อมต่อกัน 
ทั้งโดยตรงและโดย อ้อม 

ผู้เรยีนสามารถคดิแบบ องค์
รวม ของแบบแผน หรือ
โครงสร้าง แต่ยังไมเ่ป็น
เครือข่ายลำดับชั้น อย่างมี 
ปฏิสัมพันธ์และขาดความ
เชื่อมต่อกัน ทั้งโดยตรงและ
โดย อ้อม 

ผู้เรยีนไมส่ามารถแสดง 
ความสามารถใน การคดิเชิง 
ระบบ 

 GE-LO-3 1 ผู้เรยีนสามารถขยายภาพ 
ความคิดแรกได้ชัดเจน ครบถ้วน
ในทุกประเด็น และมี ความหมาย
ที่สมบูรณ ์

ผู้เรยีนสามารถขยายภาพ 
ความคิดแรกได้ชัดเจน 
ครบถ้วนในทุกประเด็น แต่
ยังขาดความหมายที่สมบูรณ ์

ผู้เรยีนสามารถขยายภาพ 
ความคิดแรกได้ชัดเจน แต่ยัง
ขาดความ ครบถ้วน และ
ขาดความหมายที่สมบูรณ ์

ผู้เรยีนไมส่ามารถแสดง 
ความสามารถในการคดิ 
ละเอียดลออตาม 
สถานการณ ์

 GE-LO-9 1 ผู้เรยีนสามารถเลือก เครื่องมือ 
และกลวิธีการ สื่อสารที่ 
เหมาะสมกับประเภทของสาร 
ผู้รับสาร วัฒนธรรมและ 
สถานการณ ์

ผู้เรยีนสามารถเลือก 
เครื่องมือ และกลวิธีการ 
สื่อสาร แต่ยังขาดความ
เหมาะสมกับประเภทของ
สาร ผูร้ับสาร วัฒนธรรมและ 
สถานการณ ์

ผู้เรยีนสามารถเลือก 
เครื่องมือหรือกลวิธีการ 
สื่อสารอย่างใดอย่างหน่ึง 
และ ยังขาดความเหมาะสม
กับประเภทของสาร ผูร้ับ

ผู้เรยีนไมส่ามารถแสดง 
ความสามารถในการใช้ 
เครื่องมือในการสื่อสาร ท่ี 
เหมาะสมกับ วัฒนธรรม 
และสถานการณ ์
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กิจกรรมการวัดผล ทักษะ 
ค่า

น้ำหนัก 
ระดับคะแนน 

4 (ดีมาก) 3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ควรปรับปรุง) 
สาร วัฒนธรรมและ 
สถานการณ ์

3.3 ใบงานท่ี 3: การเขียนโปรแกรมจากแผนภาพ GE-LO-2 1 ผู้เรยีนสามารถคดิแบบ องค์รวม 
ของแบบแผน หรือโครงสร้าง 
เป็นเครือข่ายลำดบัช้ัน อย่างมี 
ปฏิสัมพันธ์ ที่ทุกส่วนมีการ 
เชื่อมต่อกัน ทั้งโดยตรงและโดย 
อ้อม 

ผู้เรยีนสามารถคดิแบบ องค์
รวม ของแบบแผน หรือ
โครงสร้าง เป็นเครือข่าย
ลำดับชั้น อย่างมี ปฏสิัมพันธ์ 
แต่ยังขาดความเชื่อมต่อกัน 
ทั้งโดยตรงและโดย อ้อม 

ผู้เรยีนสามารถคดิแบบ องค์
รวม ของแบบแผน หรือ
โครงสร้าง แต่ยังไมเ่ป็น
เครือข่ายลำดับชั้น อย่างมี 
ปฏิสัมพันธ์ และขาดความ
เชื่อมต่อกัน ทั้งโดยตรงและ
โดย อ้อม 

ผู้เรยีนไมส่ามารถแสดง 
ความสามารถใน การคดิเชิง 
ระบบ 

 GE-LO-9 1 ผู้เรยีนสามารถเลือก เครื่องมือ 
และกลวิธีการ สื่อสารที่ 
เหมาะสมกับประเภทของสาร 
ผู้รับสาร วัฒนธรรมและ 
สถานการณ ์

ผู้เรยีนสามารถเลือก 
เครื่องมือ และกลวิธีการ 
สื่อสาร แต่ยังขาดความ
เหมาะสมกับประเภทของ
สาร ผูร้ับสาร วัฒนธรรมและ 
สถานการณ ์

ผู้เรยีนสามารถเลือก 
เครื่องมือหรือกลวิธีการ 
สื่อสารอย่างใดอย่างหน่ึง 
และ ยังขาดความเหมาะสม
กับประเภทของสาร ผูร้ับ
สาร วัฒนธรรมและ 
สถานการณ ์

ผู้เรยีนไมส่ามารถแสดง 
ความสามารถในการใช้ 
เครื่องมือในการสื่อสาร ท่ี 
เหมาะสมกับ วัฒนธรรม 
และสถานการณ ์

4. ใบงานท่ี 4: สืบค้นทำความเข้าใจ เพื่อนำมา 
ประยุกต์ใช้งาน 

GE-LO-1 1 ผู้เรยีนสามารถแจกแจง ลักษณะ 
ความสำคญั หรือองค์ประกอบ 
ของ เนื้อหาเหตุการณ์หรือ
เรื่องราวได้อย่างชัดเจน และมี 
ความเป็น เหตุและผล 

ผู้เรยีนสามารถแจกแจง 
ลักษณะ ความสำคัญ หรือ
องค์ประกอบ ของ เนื้อหา
เหตุการณ์หรือเรื่องราวได้
อย่างชัดเจน แต่ขาดวามเป็น 
เหตุและผล 

ผู้เรยีนสามารถแจกแจง 
ลักษณะ ความสำคัญ หรือ
องค์ประกอบ ของ เนื้อหา
เหตุการณ์หรือเรื่องราวได้ไม่
ชัดเจน และขาดความเป็น 
เหตุและผล 

ผู้เรยีนไมส่ามารถแสดง 
ความสามารถในการระบุ 
ความสำคญั 

 GE-LO-3 1 ผู้เรยีนสามารถขยายภาพ 
ความคิดแรกได้ชัดเจน ครบถ้วน
ในทุกประเด็น และมี ความหมาย
ที่สมบูรณ ์

ผู้เรยีนสามารถขยายภาพ 
ความคิดแรกได้ชัดเจน 
ครบถ้วนในทุกประเด็น แต่
ยังขาดความหมายที่สมบูรณ ์

ผู้เรยีนสามารถขยายภาพ 
ความคิดแรกได้ชัดเจน แต่ยัง
ขาดความ ครบถ้วน และ
ขาดความหมายที่สมบูรณ ์

ผู้เรยีนไมส่ามารถแสดง 
ความสามารถในการคดิ 
ละเอียดลออตาม 
สถานการณ ์

5. โครงงาน: วิเคราะหป์ัญหา ออกแบบโครงสร้าง 
ข้อมูล และ เขยีนโปรแกรม 

GE-LO-2 1 ผู้เรยีนสามารถคดิแบบ องค์รวม 
ของแบบแผน หรือโครงสร้าง 
เป็นเครือข่ายลำดบัช้ัน อย่างมี 
ปฏิสัมพันธ์ ที่ทุกส่วนมีการ 

ผู้เรยีนสามารถคดิแบบ องค์
รวม ของแบบแผน หรือ
โครงสร้าง เป็นเครือข่าย
ลำดับชั้น อย่างมี ปฏสิัมพันธ์ 

ผู้เรยีนสามารถคดิแบบ องค์
รวม ของแบบแผน หรือ
โครงสร้าง แต่ยังไมเ่ป็น
เครือข่ายลำดับชั้น อย่างมี 

ผู้เรยีนไมส่ามารถแสดง 
ความสามารถใน การคดิเชิง 
ระบบ 
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กิจกรรมการวัดผล ทักษะ 
ค่า

น้ำหนัก 
ระดับคะแนน 

4 (ดีมาก) 3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ควรปรับปรุง) 
เชื่อมต่อกัน ทั้งโดยตรงและโดย 
อ้อม 

แต่ยังขาดความ เชื่อมต่อกัน 
ทั้งโดยตรงและโดย อ้อม 

ปฏิสัมพันธ์ และขาดความ
เชื่อมต่อกัน ทั้งโดยตรงและ
โดย อ้อม 

 GE-LO-3 1 ผู้เรยีนสามารถขยายภาพ 
ความคิดแรกได้ชัดเจน ครบถ้วน
ในทุกประเด็น และมี ความหมาย
ที่สมบูรณ ์

ผู้เรยีนสามารถขยายภาพ 
ความคิดแรกได้ชัดเจน 
ครบถ้วนในทุกประเด็น แต่
ยังขาดความหมายที่สมบูรณ ์

ผู้เรยีนสามารถขยายภาพ 
ความคิดแรกได้ชัดเจน แต่ยัง
ขาดความ ครบถ้วน และ
ขาดความหมายที่สมบูรณ ์

ผู้เรยีนไมส่ามารถแสดง 
ความสามารถในการคดิ 
ละเอียดลออตาม 
สถานการณ ์

6. งานประยุกต์: วิเคราะหโ์ครงการโดยรวมสำหรับ 
การพัฒนาโปรแกรม 

GE-LO-2 1 ผู้เรยีนสามารถคดิแบบ องค์รวม 
ของแบบแผน หรือโครงสร้าง 
เป็นเครือข่ายลำดบัช้ัน อย่างมี 
ปฏิสัมพันธ์ ที่ทุกส่วนมีการ 
เชื่อมต่อกัน ทั้งโดยตรงและโดย 
อ้อม 

ผู้เรยีนสามารถคดิแบบ องค์
รวม ของแบบแผน หรือ
โครงสร้าง เป็นเครือข่าย
ลำดับชั้น อย่างมี ปฏสิัมพันธ์ 
แต่ยังขาดความเชื่อมต่อกัน 
ทั้งโดยตรงและโดย อ้อม 

ผู้เรยีนสามารถคดิแบบ องค์
รวม ของแบบแผน หรือ
โครงสร้าง แต่ยังไมเ่ป็น
เครือข่ายลำดับชั้น อย่างมี 
ปฏิสัมพันธ์ และขาดความ
เชื่อมต่อกัน ทั้งโดยตรงและ
โดย อ้อม 

ผู้เรยีนไมส่ามารถแสดง 
ความสามารถใน การคดิเชิง 
ระบบ 

GE-LO-3 1 ผู้เรยีนสามารถขยายภาพ 
ความคิดแรกได้ชัดเจน ครบถ้วน
ในทุกประเด็น และมี ความหมาย
ที่สมบูรณ ์

ผู้เรยีนสามารถขยายภาพ 
ความคิดแรกได้ชัดเจน 
ครบถ้วนในทุกประเด็น แต่
ยังขาดความหมายที่สมบูรณ ์

ผู้เรยีนสามารถขยายภาพ 
ความคิดแรกได้ชัดเจน แต่ยัง
ขาดความ ครบถ้วน และ
ขาดความหมายที่สมบูรณ ์

ผู้เรยีนไมส่ามารถแสดง 
ความสามารถในการคดิ 
ละเอียดลออตาม 
สถานการณ ์

GE-LO-7 1 ผู้เรยีนสามารถมอง ปัญหาหรือ 
อุปสรรค อย่างตรงไปตรงมา 
เทียบเคียงเหตุการณ์กับกรณี 
แวดล้อม และ คิดทบทวนหาทาง 
แก้ไข ปัญหา 

ผู้เรยีนสามารถมอง ปัญหา
หรือ อุปสรรค อย่าง
ตรงไปตรงมา เทียบเคียง
เหตุการณ์กับกรณี แวดล้อม 
แต่ไมส่ามารถคิด ทบทวน
หาทาง แก้ไข ปัญหา 

ผู้เรยีนสามารถมอง ปัญหา
หรือ อุปสรรค อย่าง
ตรงไปตรงมา แตไ่มส่ามารถ
เทียบเคียงเหตุการณ์กับกรณี 
แวดล้อม และ ไมส่ามารถคิด 
ทบทวนหาทาง แก้ไข ปัญหา 

ผู้เรยีนไมส่ามารถแสดง 
ความสามารถ ในการยอมรับ 
ความจริง 

 


