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GENERAL EDUCATION, KMITL   

COURSE SYLLABUS 
รหัสวิชา 90642107 ชื่อวิชา การผลิตสื่อดิจิทัล (Digital Media Production) 

หนวยกิต 3 (3-0-6) ภาคการศึกษา  กลุมเรียน  วัน-เวลาเรียน  

คำอธิบายรายวิชา 

ภาษาไทย 

การฝกทักษะในการผลิตสื่อดิจิทัลโดยเนนการสรางไอเดียดวยหลักการวิเคราะหขอมูล หลักการ นำเสนอแบบเร่ือง

เลา (story telling) การออกแบบและสรางสื่อประเภทตางๆ การนำเสนอใน รูปแบบกราฟฟกและวีดีโอผาน

ชองทางตางๆ ท้ังแบบ off-line, online และ Social Media 

คำอธิบายรายวิชา 

ภาษาอังกฤษ 
Practice digital media production skills focusing on the topics of idea creation through data 

analytics, story telling techniques. Learn to design and produce several types of media, and 

present contents by using graphics and video for offline and online channels including social 

media 

อาจารยผูรับผิดชอบ

รายวิชา 

ดร.อภิวัฒน มีอุปการ 

อาจารยผูสอน ดร.อภิวัฒน มีอุปการ, อ.ชณทัต บุญชูวงศ, อ.สิรภิา จันทะบูลย 

ผูชวยสอน (ถามี) - 

ชองทางและวันเวลาให

คำปรึกษา 

 สอนโดย

ใชภาษา 
☒ ภาษาไทย   ☐ ภาษาอังกฤษ 

☐ อ่ืนๆ โปรดระบุ …………… 

เว็บไซตหรือชองทางการเรียน

ออนไลน (ถามี) 

 

 
ผลการเรียนรูของรายวิชา (Course Learning Outcome) 

1. เพ่ือใหนักศึกษาสามารถอธิบายหลักการ แนวคิด ทฤษฎีท่ีเกี่ยวของในการออกแบบและผลิตสื่อดิจิทัลได  

2. เพ่ือใหนักศึกษาสามารถวางแผนหรือกำหนดแนวทางในการออกแบบโดยใชหลักการ แนวคิด ทฤษฎีท่ีเกี่ยวของในการ ออกแบบและผลิตสื่อ

ดิจิทัลได  

3. เพ่ือใหนักศึกษาสามารถสรางสรรคงานสื่อดิจทัิล และแกปญหาท่ีเกิดขึ้นระหวางปฏิบัติงานไดอยางมีประสิทธิภาพ  

4. เพ่ือใหนักศึกษาสามารถเผยแพรผลงานบนสื่อหรือชองทางการสื่อสารท่ีเหมาะสมไดอยางมีประสิทธิภาพ 
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ผลการเรียนรูของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (GE-LO)  

GE-LO คาน้ำหนัก 

☐  GE-LO-1 การคิดวิเคราะหและการคิดอยางมีวิจารณญาณ (Analytical and Critical Thinking)  

☐  GE-LO-2 การแกปญหาเชิงซับซอน (Complex Problem Solving)  

☒  GE-LO-3 การคิดสรางสรรค (Creativity) 3 

☐  GE-LO-4 ความสัมพันธกับผูอ่ืน (Interpersonal Skills)  

☐  GE-LO-5 ความซ่ือสัตยและความพากเพียรพยายาม (Integrity and Perseverance)  

☐  GE-LO-6 การเรียนรูเชิงรุกและการใฝรู (Active Learning and Learning Strategies)  

☐  GE-LO-7 ความอดทน ยืดหยุน และฟนตัวจากสภาวะความเครียด (Resilience, Stress Tolerance and Flexibility)  

☐  GE-LO-8 การเปนผูนําและผูเปลี่ยนแปลงสังคม (Leadership and Social Influence)  

☒  GE-LO-9 การสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพ (Communication) 5 

☐  GE-LO-10 การเปนผูประกอบการและการลงทุน (Entrepreneurship and Startup)  

☒  GE-LO-11 การรูเทาทันดิจิทัลและการผลิตสื่อดิจิทัล (Digital Quotient Literacy and Digital Media Production) 7 

คาน้ำหนักรวม 15 
 

 
แผนการเรียน 
 

สัปดาหที่ หัวขอ/หัวขอยอย วิธีการเรียน/กิจกรรมในชั้นเรียน หมายเหตุ 

1 แนะนาํรายวิชา กระบวนการเรียนการสอน กิจกรรม การวดัและ 

ประเมินผล 

บรรยาย / กิจกรรม  

2 พ้ืนฐานความรู้งานออกแบบ  

การตกแต่งภาพดว้ยโปรแกรม Adobe Photoshop Part 1 (การตั้ง

ค่าโปรแกรมก่อนเร่ิมทาํงาน, การจดัการ Layer และการ เคล่ือนอยา้ย

วตัถุ, Selection Tools, Shape และ Pen Tools, Type Tools, 

Color และ Gradient) 

บรรยาย / สาธิต / การฝึก 

ปฏิบติัการ 

ใบงานท่ี 1 

3 การตกแต่งภาพดว้ยโปรแกรม Adobe Photoshop Part 2 

(Clipping Mark, Layer Effect และ Blending Mode, การ Die 

Cut เพ่ือตดัต่อภาพ, การตกแต่งแสงสีของภาพ, การใช ้Clone 

Stamp Tools, Spot Healing Brush และ Patch Tool) 

บรรยาย / สาธิต / การฝึก 

ปฏิบติัการ 

ใบงานท่ี 2 

4 การตกแต่งภาพดว้ยโปรแกรม Adobe Photoshop Part3 
(Workshop 1) 

บรรยาย / สาธิต / การฝึก 

ปฏิบติัการ 

ใบงานท่ี 3 

5 การตกแต่งภาพดว้ยโปรแกรม Adobe Photoshop Part4 
(Workshop 2) 

บรรยาย / สาธิต / การฝึก 

ปฏิบติัการ 

 

6 ความรู้พ้ืนฐานในการออกแบบ 1  

(แนวคิดพ้ืนฐานในการใชง้านตวัอกัษรในงานออกแบบ, จิตวิทยาการ 

เลือกใชต้วัอกัษรในงานออกแบบ, ประเภทของตวัอกัษร) 

บรรยาย / สาธิต / การฝึก 

ปฏิบติัการ 
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สัปดาหที่ หัวขอ/หัวขอยอย วิธีการเรียน/กิจกรรมในชั้นเรียน หมายเหตุ 

7 ความรู้พ้ืนฐานในการออกแบบ 2  

(Grid system และ Layout ในงานออกแบบ, สีกบัจิตวิทยาการ 

ออกแบบ, ท่ีวา่งในงานออกแบบ) 

บรรยาย / สาธิต / การฝึก 

ปฏิบติัการ 

ใบงานท่ี 4 

8 หลกัการนาํเสนอแบบเร่ืองเล่า 1  

(ความหมายและความสาํคญัของ Story Telling, หลกัการพ้ืนฐาน

ของ Story Telling) 

บรรยาย / กิจกรรมกลุ่ม  

9 หลกัการนาํเสนอแบบเร่ืองเล่า 2 (แนวคิดเก่ียวกบัการ Story Telling) บรรยาย / กิจกรรมกลุ่ม  

10 การออกแบบภาพกราฟิกดว้ยโปรแกรม Adobe Illustrator Part 1 

(การตั้งค่าโปรแกรมก่อนเร่ิมทาํงาน, การจดัการ Layer และการ 

เคล่ือนยา้ยวตัถุ, Selection Tools, Type Tools, Shape, Line, 

Color และ Gradient, Clipping Mark) 

บรรยาย / สาธิต / การฝึก 

ปฏิบติัการ 

ใบงานท่ี 5 

11 การออกแบบภาพกราฟิกดว้ยโปรแกรม Adobe Illustrator Part 2 

(การใชง้าน Pen Tools) 

บรรยาย / สาธิต / การฝึก 

ปฏิบติัการ 

ใบงานท่ี 6 

12 การออกแบบภาพกราฟิกดว้ยโปรแกรม Adobe Illustrator Part 3 

(การนาํเขา้ไฟลป์ระเภทต่างๆจากภายนอก, การบนัทึกและการเตรียม 

ไฟลก่์อนส่งมอบงานประเภทต่างๆ) 

บรรยาย / สาธิต / การฝึก 

ปฏิบติัการ 

 

13 การออกแบบภาพกราฟิกดว้ยโปรแกรม Adobe Illustrator Part 4 

(การประยกุตใ์ชโ้ปรแกรม Illustrator, Photoshop ในการตดัต่อ 

ร่วมกบัไฟลภ์าพจากภายนอกเพ่ือการนาํเสนอ) 

บรรยาย / สาธิต / การฝึก 

ปฏิบติัการ 

ใบงานท่ี 7 

14 การสร้าง E-book บรรยาย / สาธิต ใบงานท่ี 8 

15 นาํเสนอผลงาน น ◌าํเสนอผลงาํนรายกลุ่ม  
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แผนการวัดผล 
กิจกรรมการวัดผล คา

น้ำหนัก 

คะแนน

เต็ม 

ชวงเวลา หมายเหตุ 

1. การตรงตอเวลาในการเขาเรียน - - ตลอดภาคการศึกษา เขาเรียนสายเกิน 1 ชั่วโมง ถือวาขาดเรียน  

ขาดเรียนมากกวา 3 ครั้ง ไดเกรด U 

2. ใบงาน 15 60 สัปดาหท่ี 2 3 4 7 

10 11 13 และ 14 

สงภายในระยะเวลาที่กำหนด  

ไมสงงาน / ไมเขียนหรือสงกระดาษเปลา / เขียนไม

สอดคลองกับ โจทยท่ีไดรับ ได 0 คะแนน 

รวม  15 60   

 

เกณฑการประเมิน 

☒  อิงกลุม 

☐  อิงเกณฑ      

เกรด (แสดงเฉพาะอิงเกณฑ) A B+ B C+ C D+ D F 

ชวงคะแนน (เต็ม 60 คะแนน) 57-60 49-56.9 41-48.9 34-40.9 27-33.9 21-26.9 15-20.9 0-14.9 

☐ ผาน / ไมผาน (S/U) 

เกรด S U 

ชวงคะแนน (เต็ม 60 คะแนน) 30-60 0-29.9 
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เกณฑการใหคะแนนตามผลการเรียนรู 

กิจกรรมการวัดผล ทักษะ 
คา

น้ำหนัก 

ระดับคะแนน 

4 (ดีมาก) 3 (ดี) 2 (พอใช) 1 (ควรปรับปรุง) 

1. ใบงานที่ 1  

งานตัดตอและตกแตงภาพตามโจทย 

GE-LO-11 1 สามารถใชโปรแกรมเพื่อสรางสรรค

ผลงานไดตามเวลา มีความเรียบรอย

ในการตัดช้ินงานและมีการจัด

องคประกอบท่ีดี 

สามารถใชโปรแกรมเพื่อ

สรางสรรคผลงานไดตามเวลา มี

ความเรียบรอยในการตัดชิ้นงาน 

แตขาดการจัด องคประกอบท่ีดี 

สามารถใชโปรแกรมเพื่อ

สรางสรรคผลงานไดตามเวลา 

แตขาดความเรียบรอยในการตัด

ชิ้นงาน 

ไมสามารถใชโปรแกรมเพื่อ

สรางสรรคผลงานไดตามเวลา 

2. ใบงานที่ 2  

งานตัดตอและตกแตงภาพตามโจทย 

GE-LO-11 1 สามารถใชโปรแกรมเพื่อสรางสรรค

ผลงานไดตามเวลา มีความเหมาสม

ท้ังขนาดสัดสวน สีสันและพื้นผิวมี

สวยงามกลมกลืน 

สามารถใชโปรแกรมเพื่อ

สรางสรรค ผลงานไดตามเวลา 

มีความเหมาะสมท้ังขนาด

สัดสวนแตสีสันและพื้นผิวยัง

ขาดความสวยงามกลมกลืน 

สามารถใชโปรแกรมเพื่อ

สรางสรรคผลงานไดตามเวลา 

แตขาดความ เหมาะสมท้ัง

ขนาดและสัดสวน 

ไมสามารถใชโปรแกรมเพื่อ

สรางสรรคผลงานไดตามเวลา 

3. ใบงานที่ 3  

งานตัดตอและตกแตงภาพตามโจทย  

(เม่ือฉันอยูในหนังเรื่องโปรด, สถานท่ีในฝน) 

GE-LO-11 2 สามารถใชโปรแกรมเพื่อสรางสรรค

ผลงานไดตามเวลา มีความเหมาสม

ท้ังขนาด สัดสวนสีสันและพื้นผิวมี

สวยงามกลมกลืน 

สามารถใชโปรแกรมเพื่อ

สรางสรรค ผลงานไดตามเวลา 

มีความเหมาะสมท้ังขนาด

สัดสวน แตสีสันและพื้นผิวยัง

ขาด ความสวยงามกลมกลืน 

 

สามารถใชโปรแกรมเพื่อ

สรางสรรค ผลงานไดตามเวลา 

แตขาดความ เหมาะสมท้ัง

ขนาดและสัดสวน 

ไมสามารถใชโปรแกรมเพื่อ

สรางสรรคผลงานไดตามเวลา 

4. ใบงานที่ 4  

งานอธิบายแนวคิดโปสเตอร 

GE-LO-11 1 สามารถเขียนเพื่ออธิบายความหมาย

ไดม ีความสอดคลองตามแนวคิด

ในธีมสีและ ฟอนและมีการอธิบาย

รายละเอียดของ องคประกอบ

อ่ืนๆ 

สามารถเขียนเพื่ออธิบาย

ความหมายไดมีความ

สอดคลองตามแนวคิดในธีมสี

และฟอนแตยังขาดการ

อธิบายรายละเอียดของ

องคประกอบอ่ืนๆ 

สามารถเขียนเพื่ออธิบาย

ความหมาย ได แตขาดความ

สอดคลองตามแนวคิดในธีมสี

และฟอน 

ไมสามารถเขียนเพื่ออธิบาย 

ความหมายได 

5. ใบงานที่ 5  

งานออกแบบ Infographic ตามโจทย 

GE-LO-3 1 สามารถสรางสรรคผลงานไดใน

ระยะเวลา ท่ีกำหนดมีความ

ละเอียดละออใน รายละเอียดของ

ช้ินงาน และมีความแปลกใหม

นาสนใจ 

สามารถสรางสรรคผลงานไดใน 

ระยะเวลาท่ีกำหนดมีความ 

ละเอียดละออในรายละเอียด

ของชิ้นงาน แตขาดความ

แปลกใหม นาสนใจ 

สามารถสรางสรรคผลงานไดใน 

ระยะเวลาท่ีกำหนด แตขาด

ความ ละเอียดละออใน

รายละเอียดของ ชิ้นงาน 

ไมสามารถสรางสรรคผลงานได

ใน ระยะเวลาท่ีกำหนด 
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กิจกรรมการวัดผล ทักษะ 
คา

น้ำหนัก 

ระดับคะแนน 

4 (ดีมาก) 3 (ดี) 2 (พอใช) 1 (ควรปรับปรุง) 

GE-LO-9 2 สามารถส่ือความหมายได มีความถูก

ตองและเหมาะสมของเน้ือหาและ

มีการออกแบบท่ีดีในการนำเสนอ

ผลงาน 

สามารถส่ือความหมายได มี

ความถูกตองและเหมาะสม

ของเน้ือหาแตขาดการ

ออกแบบท่ีดีในการนำเสนอ

ผลงาน 

สามารถส่ือความหมายได แต

ขาดความถูกตองและ

เหมาะสมของ เน้ือหา 

ไมสามารถส่ือความหมายได 

6. ใบงานที่ 6  

งานวาดภาพดวยโปรแกรมตามโจทย 

GE-LO-11 1 สามารถใชโปรแกรมเพื่อสรางสรรค

ผลงานไดตามเวลามีความ

เรียบรอยในการวาด และการลงสี

ชิ้นงานไดอยางสวยงาม เหมาะสม 

สามารถใชโปรแกรมเพื่อ

สรางสรรค ผลงานไดตาม

เวลามีความเรียบรอยในการ

วาดแตการลงสีช้ินงานไม

สวยงาม เหมาะสม 

สามารถใชโปรแกรมเพื่อ

สรางสรรค ผลงานไดตาม

เวลา แตขาดความ เรียบรอย

ในการวาดและลงสีช้ินงาน 

ไมสามารถใชโปรแกรมเพื่อ

สรางสรรค ผลงานไดตามเวลา 

7. ใบงานที่ 7  

งานตัดตอและตกแตงภาพตามโจทย  

(นำเสนอผลิตภัณฑ) 

GE-LO-3 1 สามารถสรางสรรคผลงานไดใน

ระยะเวลาท่ีกำหนดมีความ

ละเอียดละออใน รายละเอียดของ

ชิ้นงานและมีความแปลก ใหม

นาสนใจ 

สามารถสรางสรรคผลงานไดใน 

ระยะเวลาท่ีกำหนดมีความ 

ละเอียดละออในรายละเอียด

ของชิ้นงาน แตขาดความ

แปลกใหม นาสนใจ 

สามารถสรางสรรคผลงานไดใน 

ระยะเวลาท่ีกำหนด แตขาด

ความ ละเอียดละออใน

รายละเอียดของ ชิ้นงาน 

ไมสามารถสรางสรรคผลงานได

ใน ระยะเวลาท่ีกำหนด 

GE-LO-9 1 สามารถส่ือความหมายไดมีความ

ถูกตองและเหมาะสมของเน้ือหา 

และมีการออกแบบท่ีดีในการ

นำเสนอผลงาน 

สามารถส่ือความหมายไดมี

ความถูกตองและเหมาะสม

ของเน้ือหา แตขาดการ

ออกแบบท่ีดีในการนำเสนอ

ผลงาน 

สามารถส่ือความหมายได แต

ขาดความถูกตองและ

เหมาะสมของ เน้ือหา 

ไมสามารถส่ือความหมายได 

8. ใบงานที่ 8 

งานพัฒนา E-book  

(Team Infographic, 4-6 คน ตอหนึ่งกลุม) 

GE-LO-3 1 สามารถสรางสรรคผลงานไดใน

ระยะเวลาท่ีกำหนดมีความ

ละเอียดละออในรายละเอียดของ

ชิ้นงานและมีความแปลก ใหม

นาสนใจ 

สามารถสรางสรรคผลงานไดใน 

ระยะเวลาท่ีกำหนดมีความ

ละเอียดละออในรายละเอียด

ของชิ้นงาน แตขาดความ

แปลกใหม นาสนใจ 

สามารถสรางสรรคผลงานไดใน 

ระยะเวลาท่ีกำหนดแตขาด

ความละเอียดละออใน

รายละเอียดของ ชิ้นงาน 

ไมสามารถสรางสรรคผลงานได

ใน ระยะเวลาท่ีกำหนด 

GE-LO-9 2 สามารถส่ือความหมายไดมีความ

ถูกตองและเหมาะสมของเน้ือหา

และมีการออกแบบท่ีดีในการ

นำเสนอผลงาน 

สามารถส่ือความหมายไดมี

ความถูกตองและเหมาะสม

ของเน้ือหา แตขาดการ

สามารถส่ือความหมายไดแต

ขาดความถูกตองและ

เหมาะสมของ เน้ือหา 

ไมสามารถส่ือความหมายได 
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กิจกรรมการวัดผล ทักษะ 
คา

น้ำหนัก 

ระดับคะแนน 

4 (ดีมาก) 3 (ดี) 2 (พอใช) 1 (ควรปรับปรุง) 

ออกแบบท่ีดีในการนำเสนอ

ผลงาน 

GE-LO-11 1 สามารถใชโปรแกรมเพื่อสรางสรรค

ผลงานไดตามเวลามีความเหมาสม

ท้ังขนาด สัดสวนสีสันมีความ

สวยงามกลมกลืน 

สามารถใชโปรแกรมเพื่อ

สรางสรรค ผลงานไดตาม

เวลามีความเหมาะสมท้ัง

ขนาดสัดสวน แตสีสันขาด

ความสวยงามกลมกลืน 

สามารถใชโปรแกรมเพื่อ

สรางสรรค ผลงานไดตาม

เวลา แตขาดความ เหมาะสม

ท้ังขนาดและสัดสวน 

ไมสามารถใชโปรแกรมเพื่อ

สรางสรรค ผลงานไดตามเวลา 

 


