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GENERAL EDUCATION, KMITL   

COURSE SYLLABUS 
รหัสวิชา 90642106 ชื่อวิชา เลาเรื่องการเดินทางแบบดิจิทัล (DIGITAL STORYTELLING IN JOURNEY) 

หนวยกิต 3 (3-0-6) ภาคการศึกษา  กลุมเรียน  วัน-เวลาเรียน  

คำอธิบายรายวิชา 

ภาษาไทย 

เรียนรูการสรางสรรคการเลาเรื่องแบบดิจิทัลดวยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ โดยการระดมสมอง การออกแบบ

และสรางเรื่องเลา การเลือกสื่อในการ นำเสนอเพ่ือแบงปนเรื่องราว หรือประสบการณตางๆ ในชีวิตและสะทอนคิด

ผลจากการเรียนรู ผานการสรางสรรคผลงานการเลาเรื่องแบบดิจิทัลท่ีมี เทคโนโลยีเขามาเกี่ยวของ ทำใหผูเรียนเปน

คนชางสงัเกต มีมุมมองการใชชีวิต และมีทักษะการเลาเรื่องแบบดิจิทัล 

คำอธิบายรายวิชา 

ภาษาอังกฤษ 

Learn to use design thinking processes as a tool to design and create your own digital storytelling 

by brainstorming planning design stories and choose proper media to present their stories and 

reflect knowledge and experience. Sharing and learning in the workshop project. 

อาจารยผูรับผิดชอบ

รายวิชา 

ผศ.ดร.พรรณทิพา วาณิชยจิรัฐติกาล 

อาจารยผูสอน อ.สุพัชรี ภูอาวรณ 

ผูชวยสอน (ถามี)  

ชองทางและวันเวลาให

คำปรึกษา 

 สอนโดย

ใชภาษา 
☒ ภาษาไทย   ☐ ภาษาอังกฤษ 

☐ อ่ืนๆ โปรดระบุ …………… 

เว็บไซตหรือชองทางการเรียน

ออนไลน (ถามี) 

 

 

ผลการเรียนรูของรายวิชา (Course Learning Outcome) 

          1. เพ่ือใหผูเรียนมีกระบวนการคิดเชิงระบบเชื่อมโยงกับเทคนิคการเลาเรื่องแบบดิจิทัล  

          2. เพ่ือใหผูเรียนเรียนรูการคิดขั้นสูง (Higher order thinking) และการเลาเรื่องดิจิทัล (Digital Storytelling) อยางสรางสรรค  

          จากการออกแบบและการสรางเลาเรื่องเกี่ยวของกับเรื่องราวหรือ ประสบการณตางๆ ในชีวิต  

          3. เพ่ือใหผูเรียนสามารถออกแบบการเลาเรื่องจากมุมมอง ประสบการณของตนเองในชีวิตรูปแบบดิจิทัล   

          4. เพ่ือใหผูเรียนผลิตชิ้นงานการเลาเรื่องท่ีเกี่ยวของกับเรื่องราวตางๆ ในชีวิตและนำเสนอในรูปแบบดิจิทลั 
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ผลการเรียนรูของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (GE-LO)  

GE-LO คาน้ำหนัก 

☒  GE-LO-1 การคิดวิเคราะหและการคิดอยางมีวิจารณญาณ (Analytical and Critical Thinking) 4 

☒  GE-LO-2 การแกปญหาเชิงซับซอน (Complex Problem Solving) 2 

☒  GE-LO-3 การคิดสรางสรรค (Creativity) 3 

☒  GE-LO-4 ความสัมพันธกับผูอ่ืน (Interpersonal Skills) 1 

☒  GE-LO-5 ความซ่ือสัตยและความพากเพียรพยายาม (Integrity and Perseverance) 1 

☐  GE-LO-6 การเรียนรูเชิงรุกและการใฝรู (Active Learning and Learning Strategies)  

☐  GE-LO-7 ความอดทน ยืดหยุน และฟนตัวจากสภาวะความเครียด (Resilience, Stress Tolerance and Flexibility)  

☐  GE-LO-8 การเปนผูนาํและผูเปลี่ยนแปลงสังคม (Leadership and Social Influence)  

☒  GE-LO-9 การสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพ (Communication) 2 

☐  GE-LO-10 การเปนผูประกอบการและการลงทุน (Entrepreneurship and Startup)  

☒  GE-LO-11 การรูเทาทันดิจิทัลและการผลิตสื่อดิจิทัล (Digital Quotient Literacy and Digital Media Production) 2 

คาน้ำหนักรวม 15 

 

แผนการเรียน 
 

สัปดาหที่ หัวขอ/หัวขอยอย วิธีการเรียน/กิจกรรมในชั้นเรียน หมายเหตุ 

1 แนะนำรายวิชา เกณฑการประเมินผล กิจกรรมแนะนำตัว บรรยายและกิจกรรม  

2 การเขียนแผนผังความคิด (Mind Map)  

การสะทอนคิด (Reflection) และการเขียนบันทึกสะทอนคิด 

บรรยายและกิจกรรม ใบงาน แผนผัง

ความคิด Self-

Discovery 

3 กระบวนการคิดเชิงออกแบบ  

กิจกรรม: ของขวัญวันเกิด  

กิจกรรม: การรับฟงอยางลึกซ้ึง (Deep listening) 

บรรยายและกิจกรรม  

4 กระบวนการคิดเชิงออกแบบ  

กิจกรรม: การสรางแนวคิดดวยภาพ  

กิจกรรม: การสรางสรรคแนวคิดดวยกลุมคำ 

บรรยายและกิจกรรม  

5 การเลาเรื่อง (Storytelling)  

กิจกรรม: การเลาเรื่องประทับใจ 

บรรยายและกิจกรรม ใบงาน บันทึก

สะทอนคิด จาก

ภาพยนตร- 

ละคร-หนังสือท่ี

ชื่น ชอบ 

6 การเลาเรื่องแบบดิจิทัล (Digital Storytelling)  

กิจกรรม: Content & Plot 

บรรยายและกิจกรรม 

มอบหมายโครงงาน 

ใบงาน เขียน

บันทึก 

ประจำวัน 1 

สัปดาห 

7 การเขียนบท และ Storyboard  

กิจกรรม: การเขียนบทใหเหมือนเลาเรื่องคนรัก 

บรรยายและกิจกรรม  
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สัปดาหที่ หัวขอ/หัวขอยอย วิธีการเรียน/กิจกรรมในชั้นเรียน หมายเหตุ 

8 เทคนิคการถายภาพและการตัดตอ บรรยายและกิจกรรม ใบงาน วีดิโอ

แนะนำตัว 1 

นาที 

9 กระบวนการออกแบบและสรางเรื่องเลาดิจิทัล  

กิจกรรม: ระดมสมองเพ่ือหาหัวขอโครงงาน และนำเสนอหัวขอโครงงาน 

บรรยายและกิจกรรม  

10 กระบวนการออกแบบและสรางเรื่องเลาดิจิทัล  

กิจกรรม: นำเสนอขอมูล ประเด็นท่ีตองการนำเสนอในเรื่องเลาดิจิทัล 

กิจกรรม ใบงาน รายงาน 

ความกาวหนา 

โครงงาน 

11 กระบวนการออกแบบและสรางเรื่องเลาดิจิทัล  

กิจกรรม: นำเสนอบท และ Storyboard 

กิจกรรม ใบงาน รายงาน 

ความกาวหนา 

โครงงาน 

12 กระบวนการออกแบบและสรางเรื่องเลาดิจิทัล  

กิจกรรม: นำเสนอ Draft 1 รายกลุม 

กิจกรรม ใบงาน รายงาน 

ความกาวหนา 

โครงงาน ราย

สัปดาห 

13 กระบวนการออกแบบและสรางเรื่องเลาดิจิทัล  

กิจกรรม: นำเสนอ Draft 2 รายกลุม 

กิจกรรม ใบงาน รายงาน 

ความกาวหนา 

โครงงาน ราย

สัปดาห 

14 นำเสนอโครงงาน กิจกรรม: นำเสนอโครงงาน  

15 สอบปลายภาคนอกตาราง กิจกรรม  
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แผนการวัดผล 
กิจกรรมการวัดผล คา

น้ำหนัก 

คะแนน

เต็ม 

ชวงเวลา หมายเหตุ 

1. การตรงตอเวลาในการเขาเรียน  1 4 ตลอดภาคการศึกษา การตรงเวลาในการเขาเรียน  

(กอน 9.00 น. หรือ 13.00 น.)  

เขาเรียนสายเกิน 1 ชั่วโมง ถือวาขาดเรียน  

ขาดเรียนมากกวา 3 ครั้ง ไดเกรด F  

(ยกเวน กรณีของการเจ็บปวยซ่ึงตองมีใบรับรองแพทยมา

ยืนยันสำหรับการขาด) 

2.การมีสวนรวมในการทำงานกลุม  1 4 ตลอดภาคการศึกษา  

3. ใบงาน  5 20 สัปดาหท่ี 

2,5,6,8,10, 

10 -13 

ไมสงงาน / ไมเขียนหรือสงกระดาษเปลา / ลอกงานผูอ่ืน 

ได 0 คะแนน 

4. โครงงาน Digital Storytelling  5 20 สัปดาหท่ี 9-14 งานกลุม กลุมละ 5-6 คน  

ใชเวลาในการนำเสนอประมาณ 10 นาที  

และการตอบคำถามของอาจารยผูสอนรวมเปน 15 นาที 

ไมรวมงานกลุม / ไมมีกลุม ได 0 คะแนน 

5. การสอบปลายภาค 

(นอกตาราง)  

3 12 สัปดาหท่ี 15  

รวม  15 60   

 

เกณฑการประเมิน 

☐  อิงกลุม 

☒  อิงเกณฑ      

เกรด (แสดงเฉพาะอิงเกณฑ) A B+ B C+ C D+ D F 

ชวงคะแนน (เต็ม 60 คะแนน) 57-60 49-56.9 41-48.9 34-40.9 27-33.9 21-26.9 15-20.9 0-14.9 

☐ ผาน / ไมผาน (S/U) 

เกรด S U 

ชวงคะแนน (เต็ม 60 คะแนน) 30-60 0-29.9 
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เกณฑการใหคะแนนตามผลการเรียนรู 

กิจกรรมการวัดผล ทักษะ 
คา

น้ำหนัก 

ระดับคะแนน 

4 (ดีมาก) 3 (ดี) 2 (พอใช) 1 (ควรปรับปรุง) 

1. การตรงตอเวลาในการเขาเรียน  

  

GE-LO 

5  
1  เขาเรียนตรงเวลา   

ไมนอยกวา 12 ครั้ง  

เขาเรียนตรงเวลา  

9-11 ครัง้  

เขาเรียนตรงเวลา  

7-8 ครั้ง  

เขาเรียนตรงเวลา  

3-6 ครั้ง  

2. การมีสวนรวมในการทำงานกลุม   GE-LO 

4  
1  คะแนนประเมินจากเพื่อนรวมกลุมเฉลี่ย เต็ม 4 คะแนน (ไมสงผลประเมนิเพื่อน ได 0) 

3.1-4.0  2.1-3.0  1.1-2.0  0.1-1.0  

3. ใบงาน   

- ใบงานท่ี 1  แผนผังความคิด   

 GE-

LO 3  
 0.5  ถูกตองตรงตามหลักการเขียน Mind 

map และตรงตามโจทย 

ครบถวนในทุกประเด็น 

และมีความหมายสมบูรณ 

สามารถทำช้ินงานใหแปลกใหม 

ไปจากตวัอยาง  

ถูกตองตรงตามหลักการเขียน Mind 

map และตรงตามโจทย 

ครบถวนในทุกประเด็น 

และมีความหมายสมบูรณ แตไม 

สามารถทำช้ินงานใหแปลกใหม 

ไปจากตวัอยาง  

ไมตรงตามหลกัการเขียน Mind map 

แตตรงตามโจทย ครบถวน 

ในทุกประเด็น  

ไมตรงตามหลกัการเขียน Mind 

map และไมตรงตามโจทย   

- ใบงานท่ี 2   

บันทึกสะทอนคิดการเรียนรู 

(ภาพยนตร-ละคร-หนังสือ)  

GE-LO 

1  
1  สรุปสิง่ท่ีไดเรียนรูไดอยาง ครอบคลมุ 

และชัดเจนท้ังหมด จากการวิเคราะห

อยาง เปนเหตุและผล 

สรุปสิง่ท่ีไดเรียนรูไดอยาง ครอบคลมุ 

และชัดเจนเปนสวน ใหญจากการ

วิเคราะหเปน เหตแุละผล 

สรุปสิง่ท่ีเรียนรูไดครอบคลุม แต ยังไม

ชัดเจนจากการวิเคราะห เพียงผิวเผนิ 

สรุปสิง่ท่ีเรียนรูเพยีงผิว เผิน 

ไมครอบคลมุและ ไมชัดเจน  

- ใบงานท่ี 3   

บันทึกประจำวัน 1 สัปดาห  

GE-LO 

9  
1  ความสามารถเรียงลำดับสิง่ท่ีตองการจะสื่อออกไปไดอยางเหมาะสม 

กับสถานการณ (4 คะแนน)  

ความสามารถสื่อสิง่ท่ีตองการจะสื่อสารออกไปไดอยางเหมาะสม  

(2 คะแนน)  

- ใบงานท่ี 4   

วีดิโอแนะนำตัว (1 นาที)  

GE-LO 

3  
0.5  ความยาวตรงตามขอกำหนดม ีความ

นาสนใจ แตกตาง แปลก ใหม 

ความยาวไมตรงตามขอกำหนด 

มีความนาสนใจ แตกตาง แปลก ใหม  

ความยาวตรงตามขอกำหนด นาสนใจ 

แตไมมีความแปลกใหม  

ความยาวไมตรงตามขอกำหนด 

และไมมีความนาสนใจ   

- ใบงานท่ี 5 รายงาน 

ความกาวหนาโครงงาน   

GE-LO 

2 
2  สงรายงานครบ และในรายงาน 

สามารถระบุสถานการณในการ

แกปญหาไดอยางละเอียด และ

ชัดเจน จัดลำดับความสำคัญวางแผน

และหาวิธกีารจัดการ ปญหาอยางมี

แบบแผน  

สงรายงานครบ และในรายงาน 

สามารถระบุสถานการณ ในการ

แกปญหาไดอยางละเอียด และ

ชัดเจน แตไมมีการจัดลำดบั 

ความสำคัญ วางแผนและหา วธิีการ

จัดการปญหา 

สงรายงานไมครบ และในรายงาน 

สามารถระบสุถานการณในการ 

แกปญหาไดอยางชัดเจน แตไมม ีการ

จัดลำดับความสำคัญ วางแผน และหา

วิธีการจดัการปญหา 

สงรายงานครบ และ/หรอืสง 

รายงานไมครบ แตไมสามารถ

แสดงความสามารถดานการ 

แกไขปญหาได 

4. โครงงาน Digital Storytelling GE-LO 

3 
 มุมมองนาสนใจ แตกตาง แปลก ใหม 

เปดประเด็นใหผูชมติดตาม และ

ดึงดูดความสนใจไดตลอดท้ัง เรื่อง 

มุมมองนาสนใจ แตกตาง เปด 

ประเด็นใหผูชมตดิตาม และ ดึงดูด

ความสนใจไดพอใช 

มุมมองนาสนใจ แตยังไมแปลก ใหม 

ไมดึงดดูความสนใจ 

มุมมองไมนาสนใจ ไมแปลก ใหม 
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กิจกรรมการวัดผล ทักษะ 
คา

น้ำหนัก 

ระดับคะแนน 

4 (ดีมาก) 3 (ดี) 2 (พอใช) 1 (ควรปรับปรุง) 

GE-LO 

1 
 แสดงใหเห็นถึงการคนควาหา ขอมูล

เพิ่มเติม มีการวิเคราะห ขอมูล 

เพื่อใหเรื่องเลาตรง ประเด็นสมบูรณ

ครบถวน 

แสดงใหเห็นถึงการคนควาหา ขอมูล

เพิ่มเติม มีการวิเคราะห ขอมูล แต

ยังไมตรงประเด็นของ เรื่องเลา 

แสดงใหเห็นถึงการคนควาหา ขอมูล

เพิ่มเติม แตไมมีการ วิเคราะหขอมลู 

เปนเพียงการนำ ขอมูลมาใช 

ไมแสดงใหเห็นถึงการคนควาหา 

ขอมูล  

GE-LO 

9 
 ผูชมเขาถงึอารมณและ ความรูสกึ

คลอยตามตอเรื่องเลา อยางลกึซ้ึง 

ผูชมเขาถงึอารมณและ ความรูสกึ

ของเรื่องเลาในระดับ ปานกลาง 

ผูชมเขาถงึอารมณและความรูสกึ ของ

เรื่องเลาในระดับนอย 

ผูชมยังไมเขาถึงอารมณและ 

ความรูสึกของเรื่องเลา 

GE-LO 

11 
 เรื่องเลานำไปสูการแบงปนและ 

สามารถสรางคุณคาใหสังคมใน  

วงกวาง 

เรื่องท่ีเลานำไปสูการแบงปนและ 

สามารถสรางคุณคาใหผูคนรอบ ขาง 

ชุมชน หรือเฉพาะกลุม 

ท่ีเลาสรางคุณแคใหเฉพาะตนเอง เรื่องท่ีเลาไมสรางคุณคาใดใด 

GE-LO 

11 
 เรื่องเลาสามารถสรางแนวคิดให 

ผูชมสนใจท่ีจะปฏิบัติ หรอืปรับ 

พฤติกรรมตนเอง  

เรื่องเลาสามารถสรางแนวคิดให 

ผูชมเกิดความสนใจ แตยังไม 

เปลี่ยนแปลงพฤตกิรรม 

เรื่องเลาทำใหเกิดเพียงแคการ รับรู

ขอมูล 

เรื่องเลาไมกอใหเกิดสิ่งใด  

ดูแลวผานไป 

5. การสอบปลายภาค   

ขอสอบขอท่ี 1  

 GE-

LO 1  
  

1  

สรุปสิง่ท่ีไดเรียนรูไดอยาง ครอบคลมุ 

และชัดเจนท้ังหมดจากการวิเคราะห

อยางเปนเหต ุและผล 

สรุปสิง่ท่ีไดเรียนรูไดอยาง ครอบคลมุ 

และชัดเจนเปนสวนใหญจากการ

วิเคราะหเปนเหต ุและผล 

สรุปสิง่ท่ีเรียนรูไดครอบคลุม แต ยังไม

ชัดเจนจากการวิเคราะห  

เพียงผิวเผิน 

สรุปสิง่ท่ีเรียนรูเพยีงผิวเผิน ไม 

ครอบคลุมและไมชัดเจน 

ขอสอบขอท่ี 2  GE-LO 

1 
1  สามารถแจกแจงลกัษณะสำคัญ 

หรือองคประกอบของเน้ือหา 
อยางมีเหตุและผล และอธิบาย 
ความสัมพันธ และระบุหลักการ
ท่ีสนับสนุน ในลกัษณะของการ 
ประยุกตใชองคความรูอยาง 
สมเหตุสมผล และสามารถ 

วิเคราะหขอมูลและสรุปอางอิง 

จากขอมูลไดอยางชัดเจน  

สามารถแจกแจงลกัษณะสำคัญ 

หรือองคประกอบของเน้ือหาใน 

เชิงเหตุและผล และอธิบาย 

ความสัมพันธ และระบุหลักการ 

ท่ีสนับสนุน ในลกัษณะของการ 

ประยุกตใชองคความรูอยาง 

สมเหตุสมผล แตยังไมสามารถ 

วิเคราะหขอมูลและสรุปอางอิง 

จากขอมูลไดอยางชัดเจน  

สามารถแจกแจงลกัษณะสำคัญ 

หรือองคประกอบของเน้ือหาใน 

เชิงเหตุและผล และอธิบาย 

ความสัมพันธ และระบุหลักการท่ี 

สนับสนุน ในลกัษณะของการ 

ประยุกตใชองคความรู ขาดความ 

นาเช่ือถือและไมสมเหตสุมผล 

และยังไมสามารถวิเคราะห 

ขอมูลและสรุปอางอิงจากขอมูล 

ไดอยางชัดเจน  

ไมสามารถแสดงความสามารถ 

ดานการคิดวเิคราะหและการ 

คิดอยางมวีิจารณญาณตาม เกณฑ 

ระดับคะแนน 2-4  
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กิจกรรมการวัดผล ทักษะ 
คา

น้ำหนัก 

ระดับคะแนน 

4 (ดีมาก) 3 (ดี) 2 (พอใช) 1 (ควรปรับปรุง) 

ขอสอบขอท่ี 3  GE-LO 

3 
1  ถูกตองตรงตามหลักการเขียน Mind 

map และตรงตามโจทย 

ครบถวนในทุกประเด็น 

และมีความหมายสมบูรณ 

สามารถทำช้ินงานใหแปลกใหม  

ถูกตองตรงตามหลักการเขียน Mind 

map และตรงตามโจทย 

ครบถวนในทุกประเด็น 

และมีความหมายสมบูรณ แตไม 

สามารถทำช้ินงานใหแปลกใหม  

ไมตรงตามหลกัการเขียน Mind map 

แตตรงตามโจทย ครบถวน 

ในทุกประเด็น  

ไมตรงตามหลกัการเขียน Mind 

map และตรงตามโจทย แตไม 

ครบถวนในทุกประเด็น  

 


