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GENERAL EDUCATION, KMITL   

COURSE SYLLABUS 

รหัสวิชา 90642082 ช่ือวิชา สุนทรียะดนตรี (MUSIC APPRECIATION) 

หน@วยกิต 3 (3-0-6) ภาคการศึกษา  2/2566 กลุ@มเรียน ALL วัน-เวลาเรียน จันทรG 13.00-16.00 

คำอธิบายรายวิชา 

ภาษาไทย 

ศึกษารูปแบบ ลักษณะ ธรรมชาติ และองคGประกอบของดนตรี ความรู̂เบ้ืองต̂นเก่ียวกับดนตรีไทยและสากล การช่ืน

ชมความงามและการตระหนักถึงคุณคfาของดนตรี ทักษะและมารยาทในการฟiงดนตรี  

คำอธิบายรายวิชา 

ภาษาอังกฤษ 
Study the forms, characteristics, nature and compositions of music. Learn Introduction to Thai 

and International music, how to express appreciation for its aesthetics and value as well as learn 

appropriate manners in listening to music.  

อาจารยWผูZรับผิดชอบ

รายวิชา 

ดร. ณัชชา เตชะอาภรณGชัย 

อาจารยWผูZสอน ดร. ณัชชา เตชะอาภรณGชัย 

ผูZช@วยสอน (ถZามี)  

ช@องทางและวันเวลาใหZ

คำปรึกษา 

Microsoft Team Private Channel 

จันทรG และ ศุกรG 9:00 – 12:00 น. 

สอนโดย

ใชZภาษา 
☒ ภาษาไทย   ☐ ภาษาอังกฤษ 

☐ อ่ืนๆ โปรดระบุ …………… 

เว็บไซตWหรือช@องทางการเรียน

ออนไลนW (ถZามี) 

https://classroom.google.com/c/NTMwNjkxMzM2NTg3?cjc=azsppoi 

 
ผลการเรียนรูZของรายวิชา (Course Learning Outcome) 

CLO-1 นักศึกษามีความรู̂เบ้ืองต̂นเก่ียวกับรูปแบบ ลักษณะธรรมชาติ และองคGประกอบของดนตรีไทยและสากลท่ีสอดคล̂องกับชีวิตประจำวัน 

CLO-2 นักศึกษาได̂เรียนรู̂ทักษะ มารยาททางสังคม และมีประสบการณGในการเข̂าฟiงดนตรี 

CLO-3 นักศึกษามีความคิดริเร่ิมสร̂างสรรคGผลงานจากการบูรณาการดนตรีเข̂ากับศาสตรGความรู̂พ้ืนฐานทางวิชาชีพของตนเอง 

CLO-4 นักศึกษาสามารถสร̂างผลงาน ผfานกระบวนการคิดวิเคราะหGวางแผน และคิดยืดหยุfนในการทำกิจกรรมและโครงงานได̂ประสบความสำเร็จ 
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ผลการเรียนรูZของหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (GE-LO)  

GE-LO ค@าน้ำหนัก 

☒  GE-LO-1 การคิดวิเคราะหGและการคิดอยfางมีวิจารณญาณ (Analytical and Critical Thinking) 2 
☐  GE-LO-2 การแก̂ปiญหาเชิงซับซ̂อน (Complex Problem Solving) 0 
☒  GE-LO-3 การคิดสร̂างสรรคG (Creativity) 4 
☒  GE-LO-4 ความสัมพันธGกับผู̂อ่ืน (Interpersonal Skills) 2 
☒  GE-LO-5 ความซ่ือสัตยGและความพากเพียรพยายาม (Integrity and Perseverance) 2 
☒  GE-LO-6 การเรียนรู̂เชิงรุกและการใฝ�รู̂ (Active Learning and Learning Strategies) 2 
☐  GE-LO-7 ความอดทน ยืดหยุfน และฟ��นตัวจากสภาวะความเครียด (Resilience, Stress Tolerance and Flexibility) 0 
☒  GE-LO-8 การเป�นผู̂นําและผู̂เปล่ียนแปลงสังคม (Leadership and Social Influence) 3 
☐  GE-LO-9 การส่ือสารอยfางมีประสิทธิภาพ (Communication) 0 
☐  GE-LO-10 การเป�นผู̂ประกอบการและการลงทุน (Entrepreneurship and Startup) 0 
☐  GE-LO-11 การรู̂เทfาทันดิจิทัลและการผลิตส่ือดิจิทัล (Digital Quotient Literacy and Digital Media Production) 0 

ค@าน้ำหนักรวม 15 

กลุ@มอาชีพ (Career Readiness Modules)  

☐ Employee ☐ Self-employed ☐ Business Owner  ☒ Investor   ☐ None 

 

 
แผนการเรียน 
 

สัปดาหWท่ี หัวขZอ/หัวขZอย@อย วิธีการเรียน/กิจกรรมในช้ันเรียน หมายเหตุ 
1 -แนะนำรายวิชา เกณฑGการประเมินผล ข̂อตกลง และความคาดหวังใน

การเรียนรู̂ 

-กิจกรรมแนะนำตัว และกิจกรรมดนตรีกลุfมตามแนวหลักการทางดนตรี

ศึกษา (Orff/ Kodaly/Dalcroze)  

     -Introduce youeself in 4 beat 

     -Pinon 

บรรยาย / กิจกรรมกลุม่  

2 -ดนตรีกับชีวิตประจำวัน 

-จับกลุfมอภิปรายเก่ียวกับดนตรีท่ีพบเจอในชีวิตประวันและประดยชนG

ของดนตรีในแตfละสาขาอาชีพ 

-กิจกรรมดนตรีกลุfมตามแนวหลักการทางดนตรีศึกษา 

(Orff/ Kodaly/Dalcroze) 

     -Pass the beat around the room 

บรรยาย / กิจกรรมกลุม่  
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สัปดาหWท่ี หัวขZอ/หัวขZอย@อย วิธีการเรียน/กิจกรรมในช้ันเรียน หมายเหตุ 
3 -ทักษะและมารยาทเบ้ืองต̂นในการฟiงดนตรี 

-แชรGประสบการณGการชมคอนเสิรGตแตfละแนวเพลง 

-กิจกรรมดนตรีกลุfมตามแนวหลักการทางดนตรีศึกษา 

(Orff/ Kodaly/Dalcroze) 

     -Associate & Dissociate movement 

     -Ear training 

บรรยาย / กิจกรรมกลุม่ Assignment 

ช้ินงาน

รายบุคคล 

4 -ดนตรีกับเทคโนโลยีในชีวิตประจำวัน 

-การใช̂ Application Garage band และ iMovie ในการทำ Sound 

design 

บรรยาย / กิจกรรมกลุม่ กิจกรรมที0 1 

5 -ฝ£กปฏิบัติทำช้ินงาน Sound design บรรยาย / กิจกรรมกลุม่  
6 -การนำเสนอช้ินงาน sound design  

-อภิปรายกลุfมและวิจารณGช้ินงานของตนเองและผู̂อ่ืน 
การนําเสนอ / อภิปรายกลุม่ Midterm 

project 

7 -ความรู̂เบ้ืองต̂นเก่ียวกับรูปแบบลักษณะของดนตรีไทยและดนตรีสากล 

-ออกแบบสร̂างสรรคG Music listening map 

บรรยาย / กิจกรรมกลุม่ กิจกรรมที0 D 

8 -ประวัติ องคGประกอบและทฤษฎีพ้ืนฐานเก่ียวกับดนตรีไทย 

-กิจกรรมดนตรีกลุfม การอfานและบันทึกโน̂ตด̂วย โปรแกรม Chrome 

music lab 

บรรยาย / กิจกรรมกลุม่ กิจกรรมที0 E 

9 -ประวัติ องคGประกอบและทฤษฎีพ้ืนฐานเก่ียวกับดนตรีสากล 

-อภิปรายกลุfมเร่ืองความรู̂ทางดนตรีสากล 

บรรยาย / กิจกรรมกลุม่  

10 -Rhythm pattern ฝ£กปฏิบัติอfานโน̂ตดนตรีสากล  กิจกรรมกลุม่ กิจกรรมที0 F 
11 -Create sound & rhythm เป¦ดประสบการณGการออกแบบสร̂างสรรคG

เสียงจากเคร่ืองดนตรี 

กิจกรรมกลุม่ กิจกรรมที0 G 

12 -คิดหัวข̂อและวางแผนข้ันตอนการดำเนินการทำโครงงานกลุfม ทําโครงงาน  
13 -จัดทำโครงงานตามแผน ทําโครงงาน  
14 -จัดทำโครงงานตามแผน 

-เตรียมนำเสนอโครงงานกลุfม 

ทําโครงงาน  

15 -การนำเสนอโครงงาน  

-อภิปรายกลุfมและวิจารณGช้ินงานของเพ่ือน 

การนําเสนอ / อภิปรายกลุม่ Final project 

 

แผนการวัดผล 
กิจกรรมการวัดผล ค@า

น้ำหนัก 
คะแนน

เต็ม 
ช@วงเวลา หมายเหตุ 

1. การตรงตfอเวลาในการเข̂าเรียน 2 8 ตลอดภาคการศึกษา เข̂าเรียนสายเกิน 30 นาที ถือวfาขาดเรียน  

ขาดเรียนมากกว@า 3 คร้ัง ไดZเกรด U  
2. Assignment ช้ินงานรายบุคคล 

(รายงานการเข̂ารfวมคอนเสิรGต)

  

2 8 ตลอดภาคการศึกษา นักศึกษาสามารถเข̂ารfวมนอกตารางเรียน หรือในระหวfาง

สัปดาหGท่ีกำหนด โดยต̂องสfงรายงาน และหลักฐานการเข̂า

รfวมภายในสัปดาหGท่ี 15 
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3. การมีสfวนรfวมในห̂องเรียน 5 20 ตลอดภาคการศึกษา กิจกรรมที0 1-G 
4. Midterm project นำเสนอ

ช้ินงาน sound design 
3 12 สัปดาหGท่ี 6  

5. Final project นำเสนอ

โครงงานกลุfม 
3 16 สัปดาหGท่ี 15  

รวม  15 60   
 

เกณฑWการประเมิน 

☐  อิงกลุ@ม 

☒  อิงเกณฑW      

เกรด (แสดงเฉพาะอิงเกณฑG) A B+ B C+ C D+ D F 

ชfวงคะแนน (เต็ม 60 คะแนน) 57-60 49-56.9 41-48.9 34-40.9 27-33.9 21-26.9 15-20.9 0-14.9 
☐ ผ@าน / ไม@ผ@าน (S/U) 
เกรด S U 

ชfวงคะแนน (เต็ม 60 คะแนน) 30-60 0-29.9 
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เกณฑWการใหZคะแนนตามผลการเรียนรูZ 

กิจกรรมการวัดผล ทักษะ 
ค@า

น้ำหนัก 

ระดับคะแนน 

4 (ดีมาก) 3 (ดี) 2 (พอใชZ) 1 (ควรปรับปรุง) 

1. การตรงตfอเวลาในการเข̂าเรียน GE-LO-5 

 

2 เข̂าเรียนตรงเวลา  

ไมfน̂อยกวfา 11 คร้ัง 

เข̂าเรียนตรงเวลา 

9-10 คร้ัง 

เข̂าเรียนตรงเวลา 

7-8 คร้ัง 

เข̂าเรียนตรงเวลา 

น̂อยกวfา 7 คร้ัง 

2. Assignment ช้ินงานรายบุคคล (รายงานการ

เข̂ารfวมคอนเสิรGต)  

GE-LO-6 

 

2 

 

สfงรายงานตามกำหนดเวลา 

 

มีหลักฐานการเข̂ารfวมงาน

ครบถ̂วน ได̂แกf รูปภาพ สูจิ

บัตร บัตรชมการแสดง 

 

การแสดงท่ีเข̂ารfวมมีความ

นfาสนใจสอดคล̂องกับเน้ือหา

ท่ีเรียน และสามารถเขียน

อธิบายเช่ือมโยงเน้ือหาการ

แสดงดนตรีในเชิงหลักการ

ดนตรีตามเน้ือหาท่ีเรียนได̂

อยfางครบถ̂วน 

สfงรายงานตามกำหนดเวลา 

 

มีหลักฐานการเข̂ารfวมงาน

ครบถ̂วน ได̂แกf รูปภาพ สูจิ

บัตร บัตรชมการแสดง 

 

การแสดงท่ีเข̂ารfวมมีความ

นfาสนใจสอดคล̂องกับ

เน้ือหาท่ีเรียน แตfสามารถ

เขียนอธิบายเช่ือมโยง

เน้ือหาการแสดงดนตรีใน

เชิงหลักการดนตรีตาม

เน้ือหาท่ีเรียนได̂บางสfวน 

สfงรายงานตามกำหนดเวลา 

 

มีหลักฐานการเข̂ารfวมงานไมf

ครบถ̂วน 

 

 

สามารถเขียนอธิบาย 

เช่ือมโยงเน้ือหาการแสดง

ดนตรีในเชิงหลักการ

ดนตรีตามเน้ือหาท่ีเรียน

ได̂บางสfวน 

ไมfสfงรายงานตามเวลา 

 

ขาดหลักฐานการเข̂ารfวมงาน 

 

 

 

ไมfสามารถเขียนอธิบาย 

เช่ือมโยงเน้ือหาการแสดง

ดนตรีในเชิงหลักการดนตรี

ตามเน้ือหาท่ีเรียนได̂ 

3. การมีสfวนรfวมในห̂องเรียน    มีสfวนรfวมในห̂องเรียน และทำ

กิจกรรมตามเง่ือนไขท่ีกำหนด

ได̂สำเร็จทุกข้ันตอน 

มีสfวนรfวมในห̂องเรียน และทำ

กิจกรรมตามเง่ือนไขท่ีกำหนด

ได̂สำเร็จมากกวfา 50 % แตfไมf

ครบทุกข้ันตอน 

มีสfวนรfวมในห̂องเรียน และ

ทำกิจกรรมตามเง่ือนไขท่ี

กำหนดได̂น̂อยกวfา 50 % 

ไมfมีสfวนรfวมในห̂องเรียน 

หรือไมfสามารถทำกิจกรรม

ตามเง่ือนไขได̂สำเร็จ 

     2.1 กิจกรรมท่ี 1 Garage band และ iMovie GE-LO-3 1 

     2.2 กิจกรรมท่ี 2 Music listening map GE-LO-4 1 

     2.3 กิจกรรมท่ี 3 Chrome music lab GE-LO-3 1 

     2.4 กิจกรรมท่ี 4 Rhythm pattern GE-LO-3 1 

     2.5 กิจกรรมท่ี 5 Create sound & rhythm GE-LO-4 1 

4. Midterm project นำเสนอช้ินงาน sound 

design 

GE-LO-1 

 

2 

 

ช้ินงานเสร็จสมบูรณGและสfงตาม

ระยะเวลาท่ีกำหนด  

ช้ินงานเสร็จสมบูรณGและสfง

ตามระยะเวลาท่ีกำหนด  

ช้ินงานเสร็จไมfสมบูรณG แตf

สfงตามระยะเวลาท่ีกำหนด  

ช้ินงานเสร็จไมfสมบูรณGและ

ไมfสfงตามระยะเวลาท่ี

กำหนด  
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กิจกรรมการวัดผล ทักษะ 
ค@า

น้ำหนัก 

ระดับคะแนน 

4 (ดีมาก) 3 (ดี) 2 (พอใชZ) 1 (ควรปรับปรุง) 

สามารถนำเสนอข้ันตอนการ

ทำงาน แหลfงท่ีมาของเสียง 

และเสียงท่ีนำมาใช̂มีความ

สอดคล̂องเหมาะสมและตรงกับ

ภาพในวีดีโอท่ีกำหนด  

 

สามารถนำเสนอข้ันตอนการ

ทำงาน แหลfงท่ีมาของเสียง 

แตfเสียงท่ีนำมาใช̂อาจไมfมี

ความสอดคล̂องเหมาะสม 

หรือไมfตรงกับภาพในวีดีโอท่ี

กำหนด 

สามารถนำเสนอข้ันตอนการ

ทำงาน แหลfงท่ีมาของเสียง 

แตfเสียงท่ีนำมาใช̂อาจไมfมี

ความสอดคล̂องเหมาะสม 

หรือไมfตรงกับภาพในวีดีโอท่ี

กำหนด  

ไมfสามารถนำเสนอข้ันตอน

การทำงาน แหลfงท่ีมาของ

เสียง และเสียงท่ีนำมาใช̂

อาจไมfมีความสอดคล̂อง

เหมาะสม หรือไมfตรงกับ

ภาพในวีดีโอท่ีกำหนด 

 GE-LO-3 

 

1 

 

มีความคิดสร̂างสรรคGในการ

สร̂างเสียง และค̂นหาเสียง จาก

แหลfงกำเนิดเสียงท่ีหลากหลาย 

มีความคิดสร̂างสรรคGในการ

สร̂างและค̂นหาเสียง จาก

แหลfงกำเนิดเสียงเพียงแหลfง

เดียว 

ไมfแสดงถึงความคิด

สร̂างสรรคG ในการสร̂างเสียง 

แตfได̂ค̂นหาเสียง จาก

แหลfงกำเนิดเสียงท่ี

หลากหลาย 

ไมfแสดงถึงความคิด

สร̂างสรรคG ใน 

การสร̂างและค̂นหาเสียง 

จากแหลfงกำเนิดเสียงท่ี

หลากหลาย 

5. Final project นำเสนอโครงงานกลุfม GE-LO-8 

 

3 

 

โครงงานประสบความสำเร็จ

ตามข้ันตอนและเวลาใน

แผนงานท่ีวางไว̂ 

 

มีวิธีการและเคร่ืองมือในการ

การนำเสนอท่ีชัดเจน 

นfาสนใจ และบุคคลนอก

ศาสตรGสามารถเข̂าใจได̂งfาย 

 

ทุกคนในกลุfมได̂มีสfวนรfวมใน

การแสดงศักยภาพ ความ

ถนัดและความสนใจของ

ตนเองในช้ินงาน 

 

โครงงานประสบความสำเร็จ

ตามข้ันตอนและเวลาใน

แผนงานท่ีวางไว̂ 

 

มีวิธีการและเคร่ืองมือในการ

การนำเสนอท่ีชัดเจน 

นfาสนใจ  

 

 

ทุกคนในกลุfมได̂มีสfวนรfวมใน

การแสดงศักยภาพ ความ

ถนัดและความสนใจของ

ตนเองในช้ินงาน 

 

โครงงานอาจไมfประสบ

ความสำเร็จในทุกข้ันตอน

ตามแผนงาน แตfทันเวลา 

 

มีวิธีการและเคร่ืองมือในการ

นำเสนอท่ีไมfชัดเจน 

 

 

 

ทุกคนในกลุfมได̂มีสfวนรfวมใน

การรับผิดชอบช้ินงาน 

 

 

 

โครงงานอาจไมfประสบ

ความสำเร็จในทุกข้ันตอน

ตามแผนงาน แตfทันเวลา 

 

ไมfมีการนำเสนอ 

 

 

 

 

มีเพียงบางคนในกลุfมได̂มี

สfวนรfวมในการรับผิดชอบ

ช้ินงาน 
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กิจกรรมการวัดผล ทักษะ 
ค@า

น้ำหนัก 

ระดับคะแนน 

4 (ดีมาก) 3 (ดี) 2 (พอใชZ) 1 (ควรปรับปรุง) 

มีการบูรณาการศาสตรGดนตรี

และใช̂ศาสตรGความรู̂พ้ืนฐาน

ของตนในการสร̂างสรรคG

ช้ินงาน ทำให̂ โครงงานมี

ความนfาสนใจ เป�นประโยชนG

ตfอสังคม หรือสามารถแก̂ไข

หรือตอบโจทยGประเด็น

ปiญหาท่ีต̂องการได̂จริง 

มีการบูรณาการศาสตรGดนตรี

และใช̂ศาสตรGความรู̂

พ้ืนฐานของตนในการ

สร̂างสรรคGช้ินงาน แตfไมf

เก่ียวข̂องกับการแก̂ไขหรือ

ตอบโจทยGประเด็นปiญหาใน

สังคม 

มีการบูรณาการศาสตรGดนตรี

และใช̂ศาสตรGความรู̂

พ้ืนฐานของตนในการ

สร̂างสรรคGช้ินงาน แตfไมf

เก่ียวข̂องกับการแก̂ไขหรือ

ตอบโจทยGประเด็นปiญหา

ในสังคม 

ไมfมีการบูรณาการศาสตรG

ดนตรีกับศาสตรGความรู̂

พ้ืนฐานของตนในการ

สร̂างสรรคGช้ินงาน 

 

 


