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GENERAL EDUCATION, KMITL  
COURSE SYLLABUS 

รหัสวิชา 90642028 ชื่อวิชา 
หนวยกิต 3 (3-0-6) ภาคการศึกษา กลุม

เรียน 
วัน-เวลาเรียน 

คำอธิบายรายวิชา 
ภาษาไทย 

เรียนรูรูปแบบการพนัน  วิเคราะหหลักวิธีคิด  ความนาจะเปนในการเลนพนันและโอกาสในการชนะและแพพนัน 
ศึกษาสาเหตุของความช่ืนชอบในการเลน ศึกษาประสบการณของผูติดพนันท่ีสงผลลบตอการใชชีวิต และสราง 
นวัตกรรมการปองกันไมใหเกิดการติดพนัน และการรูเทาทัน 

คำอธิบายรายวิชา 
ภาษาอังกฤษ 

Learn and analyze gambling patterns, methods of play, probability of winning and losing, causes 
of addiction, and study possible consequences from real case studies which affects lives and 
create innovation for gambling prevention. 

อาจารยผูรับผิดชอบ
รายวิชา 

ผศ.พีรวัจน มสีุข 

ผศ.พีรวัจน มสีุข ผศ.พีรวัจน มสีุข 
ผูชวยสอน (ถาม)ี 
ชองทางและวันเวลาให
คำปรึกษา 

สอนโดย
ใชภาษา 

☒ ภาษาไทย   ☐ ภาษาอังกฤษ

☐ อ่ืนๆ โปรดระบุ …………… 

เว็บไซตหรือชองทางการเรียน
ออนไลน (ถาม)ี 

ผลการเรียนรูของรายวิชา (Course Learning Outcome) 
1. นักศึกษามีความรู ความเขาใจ รูปแบบของการพนันประเภทตาง ๆ
2. นักศึกษาไดรับการพัฒนาทักษะและประเมินความนาจะเปนในการเลนพนันและโอกาสในการชนะและแพพนัน
3. นักศึกษามีทักษะการทำงานเปนกลุม สามารถคดิเปนระบบ และมีความยืดหยุนทางความคดิในการหาวิธีการปองกันไมใหเกิดการตดิพนัน
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ผลการเรียนรูของหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (GE-LO) 

GE-LO คาน้ำหนัก 
☒ GE-LO-1 การคิดวิเคราะหและการคิดอยางมีวิจารณญาณ (Analytical and Critical Thinking) 4 

☒ GE-LO-2 การแกปญหาเชิงซับซอน (Complex Problem Solving) 4 

☐ GE-LO-3 การคิดสรางสรรค (Creativity)

☐ GE-LO-4 ความสัมพันธกับผูอ่ืน (Interpersonal Skills)

☐ GE-LO-5 ความซื่อสัตยและความพากเพียรพยายาม (Integrity and Perseverance)

☒ GE-LO-6 การเรียนรูเชิงรุกและการใฝรู (Active Learning and Learning Strategies) 1 

☒ GE-LO-7 ความอดทน ยดืหยุน และฟนตัวจากสภาวะความเครยีด (Resilience, Stress Tolerance and Flexibility) 3 

☒ GE-LO-8 การเปนผูนําและผูเปลีย่นแปลงสังคม (Leadership and Social Influence) 2 

☒ GE-LO-9 การสื่อสารอยางมปีระสิทธิภาพ (Communication) 1 

☐ GE-LO-10 การเปนผูประกอบการและการลงทุน (Entrepreneurship and Startup)

☐ GE-LO-11 การรูเทาทันดิจิทัลและการผลติสื่อดิจิทัล (Digital Quotient Literacy and Digital Media Production)

คาน้ำหนักรวม 15 
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แผนการเรียน 
 

สัปดาหท่ี หัวขอ/หัวขอยอย วิธีการเรียน/กิจกรรมในชั้นเรียน หมายเหตุ 
1 Introduction 

- รูปแบบการเรียนรูและรูปแบบการประเมินผล
- ชองทางการติดตอสื่อสาร/การนัดหมายชดเชยวันหยุด
- ละลายพฤตกิรรมทำความรูจักเพ่ือนรวมคลาสเรยีนและการ แบงกลุม

บรรยาย/กิจกรรม COURSE 
SYLLABUS 

2 รูปแบบการพนัน 
- online/offline
- ภาพรวมของการพนันท้ังท่ีถูกกฎหมายและผิดกฎหมาย
- ประสบการณท่ีตนเองเคยไปเก่ียวของกับการพนัน

บรรยาย/กิจกรรม ใบงาน 1 

3 รูปแบบการพนัน 
-การพนัน/การลงทุนหุน/ตราสารหน้ี

บรรยาย/กิจกรรมกลุม ACT 1 

5 วิเคราะหหลักวิธีคดิ 
-การพนันท่ีพบมากในประเทศไทย
-การพนันท่ีพบมากในวัยรุน วัยนักเรียนนักศึกษา

บรรยาย/กิจกรรม 

6 วิเคราะหหลักวิธีคดิ 
-การพนันกับหลักความนาจะเปน
-การพนันกับสถิต

บรรยาย/กิจกรรม 

7 ความนาจะเปนในการเลนพนันและโอกาสในการชนะและแพพนัน 
-กำไรคาดหวัง
-การบริหารหนาตัก หรือการบริหารเงินทุน
-การเขาใจอคติ

บรรยาย/กิจกรรม ใบงาน 2 

8 ความนาจะเปนในการเลนพนันและโอกาสในการชนะและแพพนัน 
-ศาสตรแหง การพนัน

บรรยาย/กิจกรรมกลุม QUIZ 1 

9 ศึกษาสาเหตุของความช่ืนชอบในการเลน 
-ปจจัยท่ีเก่ียวของ

บรรยาย/กิจกรรมกลุม 

10 ศึกษาสาเหตุของความช่ืนชอบในการเลน 
-Pathological Gambling หรือ การเสพติดพนัน โรคทางจิตเวช

บรรยาย/กิจกรรมกลุม 

11 ศึกษาประสบการณของผูตดิพนันท่ีสงผลลบตอการใชชีวิต บรรยาย/กิจกรรม/ศึกษาเพ่ิมเตมิ 
ดวยตนเอง 

ACT 2 

12 ศึกษาประสบการณของผูตดิพนันท่ีสงผลลบตอการใชชีวิต กิจกรรมกลุม/นำเสนอ/แสดง 
ความคิดเห็น 

QUIZ 2 

13 สรางนวัตกรรมการปองกันไมใหเกิดการตดิพนัน และการรูเทาทัน 
มอบหมายโครงงาน 

บรรยาย/กิจกรรมกลุม 

14 Final Project  
นำเสนอนวัตกรรมการปองกันไมใหเกิดการติดพนัน 

บรรยาย/กิจกรรมกลุม 

15 สะทอนการเรียนรู 
ติดตามความคืบหนา Final Project 

กิจกรรมกลุม/นำเสนอ/แสดง 
ความคิดเห็น 
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แผนการวัดผล 
กิจกรรมการวัดผล คา

น้ำหนัก 
คะแนน

เต็ม 
ชวงเวลา หมายเหตุ 

1. การตรงตอเวลาในการเขาเรียน 1 4 ตลอดภาคการศึกษา เขาเรียนสายเกิน 30 นาที ถือวาเขาเรียนสาย 
เขาเรียนสายเกิน 1 ช่ัวโมง ถือวาขาดเรยีน  
เขาเรียนสาย 2 ครั้งถือวาขาดเรียน 1 ครั้ง 

2. การมีสวนรวมในหองเรียน 1 4 ตลอดภาคการศึกษา มีจากการมสีวนรวมในหองเรียนและการรวมกิจกรรม 
3 2 8 สัปดาหท่ี 2,7 สงภายในคาบเรียนในสปัดาหน้ัน  

ไมสง/เขียนไมครบ/ลอกกันมาสง ได 0 คะแนน 
4. กิจกรรมกลุม การนําเสนอหนา
ช้ันเรียนและ/หรือผานชองทาง
ออนไลน

2 8 สัปดาหท่ี 3,11 งานกลุมทุกคนในกลุมตองมีสวนรวม 

4. QUIZ 4 16 สัปดาหท่ี 8,12 สงภายในคาบเรียนในสปัดาหน้ัน  
ไมสง/เขียนไมครบ/ลอกกันมาสง ได 0 คะแนน 

5. บันทึกการเรียนรู/สะทอนการ
เรียนรู

1 4 ตลอดภาคการศึกษา 

6. นำเสนอ final Project 4 16 สัปดาหท่ี 14-15 
รวม 15 60 

เกณฑการประเมิน 

☐ อิงกลุม

☒ อิงเกณฑ

เกรด (แสดงเฉพาะอิงเกณฑ) A B+ B C+ C D+ D F 
ชวงคะแนน (เต็ม 60 คะแนน) 57-60 49-56.9 41-48.9 34-40.9 27-33.9 21-26.9 15-20.9 0-14.9

☐ ผาน / ไมผาน (S/U)

เกรด S U 
ชวงคะแนน (เต็ม 60 คะแนน) 30-60 0-29.9



Course Syllabus – 90642028 รูเทาทันการพนัน (GAMBLING LITERACY) หนา 5 

เกณฑการใหคะแนนตามผลการเรียนรู 

กิจกรรมการวัดผล ทักษะ 
คา

น้ำหนัก 
ระดับคะแนน 

4 (ดีมาก) 3 (ดี) 2 (พอใช) 1 (ควรปรับปรุง) 
1 การตรงตอเวลาในการเขาเรียน GE-LO-8 1 เขาเรียนตรงเวลาไมนอยกวา 12 คร้ัง เขาเรียนตรงเวลาไมนอยกวา 10 

คร้ัง 
เขาเรียนตรงเวลาไมนอยกวา 8 

คร้ัง 
เขาเรียนตรงเวลานอยกวา 8 คร้ัง 

2. การมีสวนรวมในหองเรียน GE-LO-1 1 มีสวนรวมในหองเรียน 
ไมนอยกวา 7 คร้ัง 

มีสวนรวมในหองเรียน 
5-6 คร้ัง

มีสวนรวมในหองเรียน 
3-4 คร้ัง

มีสวนรวมในหองเรียน 
1-2 คร้ัง

3.1 ใบงาน 1 รูปแบบการพนัน GE-LO-2 1 ผูเรียนสามารถระบุชนิดของการพนันที่
รูจักไดและมีการอธิบายปญหาที่เกิด

จากการพนันชนิดนั้นได 
มีการวางแผนการปองกันการเขาไป
เลนการพนันไดอยางมีประสิทธภิาพ

และสงงานตรงเวลา 

ผูเรียนสามารถระบุชนิดของการ
พนันที่รูจักไดและมีการอธิบาย

ปญหาที่เกิดจากการพนัน แตไมมี
การวางแผนการปองกันการเขา

ไปเลนการพนันได 

ผูเรียนสามารถระบุชนิดของการ
พนันที่รูจักไดแตไมมีการอธบิาย
ปญหาที่เกิดจากการพนัน การ
วางแผนการปองกันการเขาไป

เลนการพนันได 

ผูเรียนไมสามารถวิเคราะห 
สถานการณตามเกณฑระดับ 

คะแนน 2-4 

3.2 ใบงาน 2 ความนาจะเปนในการเลนพนัน GE-LO-2 1 ผูเรียนสามารถคิดคำนวณความนาจะ
เปนไดอยางถูกตองมีความเชื่อมตอ

กันและสงงานตรงเวลา 

ผูเรียนสามารถคิดคำนวณความ
นาจะเปนไดอยางถูกตองแตยัง 

ขาดความเชื่อมตอกัน 

ผูเรียนสามารถคิดคำนวณความ
นาจะเปนได แตยังไม 
มีขอผิดพลาดและ 

ขาดความเชื่อมตอกัน 

ผูเรียนไมสามารถแสดง 
ความสามารถใน 
การคิดเชิงระบบ 
ตามเกณฑระดับ 

คะแนน 2-4 

4.1 ACT 1 : รูปแบบการพนัน (การพนัน/การ
ลงทุนหุน/ตราสารหนี้) 

GE-LO-7 1 ผูเรียนสามารถเลือกการลงทุน 
ไดหลากหลาย 

ไมยึดติดกับรูปแบบเดิม 
สามารถปรับ 

เปล่ียนแนวความคิดให 
สอดคลองกับการแกไข 
ปญหาหรือสถานการณ 

ผูเรียนสามารถเลือกการลงทุน 
ไดหลากหลาย 

แตยังยึดติดกับรูปแบบเดิม 
และยังไมสามารถปรับ 
เปล่ียนแนวความคิดให 
สอดคลองกับการแกไข 
ปญหาหรือสถานการณ 

ผูเรียนสามารถเลือกการลงทุน 
ได แตยังไมหลากหลาย 
ยังยึดติดกับรูปแบบเดิม 
และยังไมสามารถปรับ 
เปล่ียนแนวความคิดให 
สอดคลองกับการแกไข 
ปญหาหรือสถานการณ 

ผูเรียนไมสามารถวิเคราะห 
สถานการณตามเกณฑระดับ 

คะแนน 2-4 

4.2 ACT 2 : ศึกษาประสบการณของผูติดพนัน GE-LO-8 1 ผูเรียนสามารถบริหารการทำงานและ
ความสัมพันธสรางแรงจูงใจให

สมาชิกในทีมเกิดพลังในการทำงาน
และเกิดความกระตือรือรนเคารพซ่ึง

กันและกัน 

ผูเรียนสามารถบริหารการทำงาน
และความสัมพันธสราง

แรงจูงใจใหสมาชิกในทีมเกิด
พลังในการทำงานและเกิด

ความกระตือรือรน แตยังขาด
ความเคารพซ่ึงกันและกัน 

ผูเรียนสามารถบริหารการทำงาน
และความสัมพันธ แตยังขาด

การสรางแรงจูงใจใหสมาชิกใน
ทีมเกิดพลังในการทำงานและ
เกิดความกระตือรือรนและ

ขาดความเคารพซ่ึงกันและกัน 

ผูเรียนไมสามารถ 
แสดงความสามารถ 
ในการเปล่ียนแปลง 
ตามเกณฑระดับ 

คะแนน 2-4 

5. QUIZ 1 GE-LO-2 2 16-20 คะแนน 12-15 คะแนน 8-11 คะแนน 0-7 คะแนน

   QUIZ 2 GE-LO-1 2 16-20 คะแนน 12-15 คะแนน 8-11 คะแนน 0-7 คะแนน

6.บันทึกการเรียนรู/สะทอนการเรียนรู GE-LO-7 1 เขียนบันทึกครบแสดงถึงการทบทวน
ตนเองสามารถหาจุดออนจุดแข็งได

วิเคราะหหาส่ิงที่เปนสาเหตุเพื่อ
นำไปสูการแกไขปญหา 

เขียนบันทึกครบแสดงถึงการ
ทบทวนตนเองสามารถหา
จุดออนจุดแข็งได แตขาด

ความชัดเจนในการวิเคราะห

เขียนบันทึกครบแสดงถึงการ
ทบทวนตนเองสามารถหา

จุดออนจุดแข็งได 

เขียนไมครบ 
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กิจกรรมการวัดผล ทักษะ 
คา

น้ำหนัก 
ระดับคะแนน 

4 (ดีมาก) 3 (ดี) 2 (พอใช) 1 (ควรปรับปรุง) 
หาส่ิงที่เปนสาเหตุเพื่อนำไปสู

การแกไขปญหา 

7.นำเสนอ final Project GE-LO-1 1 ผูเรียนสามารถอธบิาย 
ลักษณะ หรือองคประกอบของ 

เหตุการณการพนัน ไดอยางชัดเจน 
และมีความเปนเหตุและผล 

ผูเรียนสามารถอธบิาย 
ลักษณะ หรือองคประกอบของ 
เหตุการณการพนัน ไดชัดเจนแต 

ขาดความเปนเหตุและผล 

ผูเรียนสามารถอธบิาย 
ลักษณะ หรือองคประกอบของ 

เหตุการณการพนัน  
ไดไมชัดเจนและ 

ขาดความเปนเหตุและผล 

ผูเรียนไมสามารถประเมิน 
สถานการณตามเกณฑระดับ 

คะแนน 2-4 

GE-LO-7 1 ผูเรียนสามารถหา 
วิธีการแกไขปญหาการพนันดวย 

วิธีการใหมที่แตกตางไป 
จากเดิม หรือบูรณาการ 
กับความคิดที่แปลกใหม 

ผูเรียนสามารถหา 
วิธีการแกไขปญหาการพนันดวย 

วิธีการใหมที่แตกตางไป 
จากเดิม แตยังขาดการ 
บูรณาการกับความคิดที่ 

แปลกใหม 

ผูเรียนสามารถหา 
วิธีการแกไขปญหาการพนันได 

แตวิธกีารใหมยังไม 
แตกตางไปจากเดิมและ 
ยังขาดการบูรณาการ 

กับความคิดที่แปลกใหม 

ผูเรียนไมสามารถประเมิน 
สถานการณตามเกณฑระดับ 

คะแนน 2-4 

GE-LO-6 1 ผูเรียนสามารถเชื่อมโยงความรูการ
พนันกับสถานการณปจจบุันได และ

การแกปญหาการพนันได 
โดยมีการอางอิงขอมูลที่เหมาะสม 

ผูเรียนสามารถเชื่อมโยงความรู
การพนันกับสถานการณ

ปจจุบันได และการแกปญหา
การพนันได 

แตยังไมมีการอางอิงขอมูลที่
เหมาะสม 

ผูเรียนสามารถเชื่อมโยงความรู
การพนันกับสถานการณ
ปจจุบันได แตยังไมมีการ

แกปญหาการพนัน  
และการอางอิงขอมูลที่เหมาะสม 

ผูเรียนไมสามารถแสดง 
ความสามารถในการสรางองค
ความรูใหมตามเกณฑระดับ 

คะแนน 2-4 

GE-LO-9 1 ผูเรียนสามารถใชถอยคํา แสดงทาทาง 
แสดงสีหนา ใชสายตา ไดเหมาะสม

กับสถานการณ 

ผูเรียนสามารถใชถอยคํา แสดง
ทาทาง แสดงสีหนา ใชสายตา 
แตยังขาดความเหมาะสมกบั

สถานการณ 

ผูเรียนสามารถใชถอยคํา แสดง
ทาทาง แสดงสีหนา ใชสายตา
ไดเพียงอยางใด อยางหนึ่งและ

ยังขาด ความเหมาะสมกับ 
สถานการณ 

ผูเรียนไมสามารถแสดง 
ความสามารถในการ ถายทอด

โดยใชวัจนภาษา และอวจันภาษา
ที เหมาะสม กับ สถานการณ 
ตามเกณฑระดับ คะแนน 2-4 


