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GENERAL EDUCATION, KMITL  
COURSE SYLLABUS 

รหัสวิชา 90642028 ชื่อวิชา 
หนวยกิต 3 (3-0-6) ภาคการศึกษา กลุม

เรียน 
วัน-เวลาเรียน 

คำอธิบายรายวิชา 
ภาษาไทย 

เรียนรูรูปแบบการพนัน  วิเคราะหหลักวิธีคิด  ความนาจะเปนในการเลนพนันและโอกาสในการชนะและแพพนัน 
ศึกษาสาเหตุของความช่ืนชอบในการเลน ศึกษาประสบการณของผูติดพนันท่ีสงผลลบตอการใชชีวิต และสราง 
นวัตกรรมการปองกันไมใหเกิดการติดพนัน และการรูเทาทัน 

คำอธิบายรายวิชา 
ภาษาอังกฤษ 

Learn and analyze gambling patterns, methods of play, probability of winning and losing, causes 
of addiction, and study possible consequences from real case studies which affects lives and 
create innovation for gambling prevention. 

อาจารยผูรับผิดชอบ
รายวิชา 

ผศ.พีรวัจน มสีุข 

ผศ.พีรวัจน มสีุข ผศ.พีรวัจน มสีุข 
ผูชวยสอน (ถาม)ี 
ชองทางและวันเวลาให
คำปรึกษา 

สอนโดย
ใชภาษา 

☒ ภาษาไทย   ☐ ภาษาอังกฤษ

☐ อ่ืนๆ โปรดระบุ …………… 

เว็บไซตหรือชองทางการเรียน
ออนไลน (ถาม)ี 

ผลการเรียนรูของรายวิชา (Course Learning Outcome) 
1. นักศึกษามีความรู ความเขาใจ รูปแบบของการพนันประเภทตาง ๆ
2. นักศึกษาไดรับการพัฒนาทักษะและประเมินความนาจะเปนในการเลนพนันและโอกาสในการชนะและแพพนัน
3. นักศึกษามีทักษะการทำงานเปนกลุม สามารถคดิเปนระบบ และมีความยืดหยุนทางความคดิในการหาวิธีการปองกันไมใหเกิดการตดิพนัน
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ผลการเรียนรูของหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (GE-LO) 

GE-LO คาน้ำหนัก 
☒ GE-LO-1 การคิดวิเคราะหและการคิดอยางมีวิจารณญาณ (Analytical and Critical Thinking) 4 

☒ GE-LO-2 การแกปญหาเชิงซับซอน (Complex Problem Solving) 4 

☐ GE-LO-3 การคิดสรางสรรค (Creativity)

☐ GE-LO-4 ความสัมพันธกับผูอ่ืน (Interpersonal Skills)

☐ GE-LO-5 ความซื่อสัตยและความพากเพียรพยายาม (Integrity and Perseverance)

☒ GE-LO-6 การเรียนรูเชิงรุกและการใฝรู (Active Learning and Learning Strategies) 1 

☒ GE-LO-7 ความอดทน ยดืหยุน และฟนตัวจากสภาวะความเครยีด (Resilience, Stress Tolerance and Flexibility) 3 

☒ GE-LO-8 การเปนผูนําและผูเปลีย่นแปลงสังคม (Leadership and Social Influence) 2 

☒ GE-LO-9 การสื่อสารอยางมปีระสิทธิภาพ (Communication) 1 

☐ GE-LO-10 การเปนผูประกอบการและการลงทุน (Entrepreneurship and Startup)

☐ GE-LO-11 การรูเทาทันดิจิทัลและการผลติสื่อดิจิทัล (Digital Quotient Literacy and Digital Media Production)

คาน้ำหนักรวม 15 
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แผนการเรียน 
 

สัปดาหท่ี หัวขอ/หัวขอยอย วิธีการเรียน/กิจกรรมในชั้นเรียน หมายเหตุ 
1 Introduction 

- รูปแบบการเรียนรูและรูปแบบการประเมินผล
- ชองทางการติดตอสื่อสาร/การนัดหมายชดเชยวันหยุด
- ละลายพฤตกิรรมทำความรูจักเพ่ือนรวมคลาสเรยีนและการ แบงกลุม

บรรยาย/กิจกรรม COURSE 
SYLLABUS 

2 รูปแบบการพนัน 
- online/offline
- ภาพรวมของการพนันท้ังท่ีถูกกฎหมายและผิดกฎหมาย
- ประสบการณท่ีตนเองเคยไปเก่ียวของกับการพนัน

บรรยาย/กิจกรรม ใบงาน 1 

3 รูปแบบการพนัน 
-การพนัน/การลงทุนหุน/ตราสารหน้ี

บรรยาย/กิจกรรมกลุม ACT 1 

5 วิเคราะหหลักวิธีคดิ 
-การพนันท่ีพบมากในประเทศไทย
-การพนันท่ีพบมากในวัยรุน วัยนักเรียนนักศึกษา

บรรยาย/กิจกรรม 

6 วิเคราะหหลักวิธีคดิ 
-การพนันกับหลักความนาจะเปน
-การพนันกับสถิต

บรรยาย/กิจกรรม 

7 ความนาจะเปนในการเลนพนันและโอกาสในการชนะและแพพนัน 
-กำไรคาดหวัง
-การบริหารหนาตัก หรือการบริหารเงินทุน
-การเขาใจอคติ

บรรยาย/กิจกรรม ใบงาน 2 

8 ความนาจะเปนในการเลนพนันและโอกาสในการชนะและแพพนัน 
-ศาสตรแหง การพนัน

บรรยาย/กิจกรรมกลุม QUIZ 1 

9 ศึกษาสาเหตุของความช่ืนชอบในการเลน 
-ปจจัยท่ีเก่ียวของ

บรรยาย/กิจกรรมกลุม 

10 ศึกษาสาเหตุของความช่ืนชอบในการเลน 
-Pathological Gambling หรือ การเสพติดพนัน โรคทางจิตเวช

บรรยาย/กิจกรรมกลุม 

11 ศึกษาประสบการณของผูตดิพนันท่ีสงผลลบตอการใชชีวิต บรรยาย/กิจกรรม/ศึกษาเพ่ิมเตมิ 
ดวยตนเอง 

ACT 2 

12 ศึกษาประสบการณของผูตดิพนันท่ีสงผลลบตอการใชชีวิต กิจกรรมกลุม/นำเสนอ/แสดง 
ความคิดเห็น 

QUIZ 2 

13 สรางนวัตกรรมการปองกันไมใหเกิดการตดิพนัน และการรูเทาทัน 
มอบหมายโครงงาน 

บรรยาย/กิจกรรมกลุม 

14 Final Project  
นำเสนอนวัตกรรมการปองกันไมใหเกิดการติดพนัน 

บรรยาย/กิจกรรมกลุม 

15 สะทอนการเรียนรู 
ติดตามความคืบหนา Final Project 

กิจกรรมกลุม/นำเสนอ/แสดง 
ความคิดเห็น 
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แผนการวัดผล 
กิจกรรมการวัดผล คา

น้ำหนัก 
คะแนน

เต็ม 
ชวงเวลา หมายเหตุ 

1. การตรงตอเวลาในการเขาเรียน 1 4 ตลอดภาคการศึกษา เขาเรียนสายเกิน 30 นาที ถือวาเขาเรียนสาย 
เขาเรียนสายเกิน 1 ช่ัวโมง ถือวาขาดเรยีน  
เขาเรียนสาย 2 ครั้งถือวาขาดเรียน 1 ครั้ง 

2. การมีสวนรวมในหองเรียน 1 4 ตลอดภาคการศึกษา มีจากการมสีวนรวมในหองเรียนและการรวมกิจกรรม 
3 2 8 สัปดาหท่ี 2,7 สงภายในคาบเรียนในสปัดาหน้ัน  

ไมสง/เขียนไมครบ/ลอกกันมาสง ได 0 คะแนน 
4. กิจกรรมกลุม การนําเสนอหนา
ช้ันเรียนและ/หรือผานชองทาง
ออนไลน

2 8 สัปดาหท่ี 3,11 งานกลุมทุกคนในกลุมตองมีสวนรวม 

4. QUIZ 4 16 สัปดาหท่ี 8,12 สงภายในคาบเรียนในสปัดาหน้ัน  
ไมสง/เขียนไมครบ/ลอกกันมาสง ได 0 คะแนน 

5. บันทึกการเรียนรู/สะทอนการ
เรียนรู

1 4 ตลอดภาคการศึกษา 

6. นำเสนอ final Project 4 16 สัปดาหท่ี 14-15 
รวม 15 60 

เกณฑการประเมิน 

☐ อิงกลุม

☒ อิงเกณฑ

เกรด (แสดงเฉพาะอิงเกณฑ) A B+ B C+ C D+ D F 
ชวงคะแนน (เต็ม 60 คะแนน) 57-60 49-56.9 41-48.9 34-40.9 27-33.9 21-26.9 15-20.9 0-14.9

☐ ผาน / ไมผาน (S/U)

เกรด S U 
ชวงคะแนน (เต็ม 60 คะแนน) 30-60 0-29.9
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เกณฑการใหคะแนนตามผลการเรียนรู 

กิจกรรมการวัดผล ทักษะ 
คา

น้ำหนัก 
ระดับคะแนน 

4 (ดีมาก) 3 (ดี) 2 (พอใช) 1 (ควรปรับปรุง) 
1 การตรงตอเวลาในการเขาเรียน GE-LO-8 1 เขาเรียนตรงเวลาไมนอยกวา 12 คร้ัง เขาเรียนตรงเวลาไมนอยกวา 10 

คร้ัง 
เขาเรียนตรงเวลาไมนอยกวา 8 

คร้ัง 
เขาเรียนตรงเวลานอยกวา 8 คร้ัง 

2. การมีสวนรวมในหองเรียน GE-LO-1 1 มีสวนรวมในหองเรียน 
ไมนอยกวา 7 คร้ัง 

มีสวนรวมในหองเรียน 
5-6 คร้ัง

มีสวนรวมในหองเรียน 
3-4 คร้ัง

มีสวนรวมในหองเรียน 
1-2 คร้ัง

3.1 ใบงาน 1 รูปแบบการพนัน GE-LO-2 1 ผูเรียนสามารถระบุชนิดของการพนันที่
รูจักไดและมีการอธิบายปญหาที่เกิด

จากการพนันชนิดนั้นได 
มีการวางแผนการปองกันการเขาไป
เลนการพนันไดอยางมีประสิทธภิาพ

และสงงานตรงเวลา 

ผูเรียนสามารถระบุชนิดของการ
พนันที่รูจักไดและมีการอธิบาย

ปญหาที่เกิดจากการพนัน แตไมมี
การวางแผนการปองกันการเขา

ไปเลนการพนันได 

ผูเรียนสามารถระบุชนิดของการ
พนันที่รูจักไดแตไมมีการอธบิาย
ปญหาที่เกิดจากการพนัน การ
วางแผนการปองกันการเขาไป

เลนการพนันได 

ผูเรียนไมสามารถวิเคราะห 
สถานการณตามเกณฑระดับ 

คะแนน 2-4 

3.2 ใบงาน 2 ความนาจะเปนในการเลนพนัน GE-LO-2 1 ผูเรียนสามารถคิดคำนวณความนาจะ
เปนไดอยางถูกตองมีความเชื่อมตอ

กันและสงงานตรงเวลา 

ผูเรียนสามารถคิดคำนวณความ
นาจะเปนไดอยางถูกตองแตยัง 

ขาดความเชื่อมตอกัน 

ผูเรียนสามารถคิดคำนวณความ
นาจะเปนได แตยังไม 
มีขอผิดพลาดและ 

ขาดความเชื่อมตอกัน 

ผูเรียนไมสามารถแสดง 
ความสามารถใน 
การคิดเชิงระบบ 
ตามเกณฑระดับ 

คะแนน 2-4 

4.1 ACT 1 : รูปแบบการพนัน (การพนัน/การ
ลงทุนหุน/ตราสารหนี้) 

GE-LO-7 1 ผูเรียนสามารถเลือกการลงทุน 
ไดหลากหลาย 

ไมยึดติดกับรูปแบบเดิม 
สามารถปรับ 

เปล่ียนแนวความคิดให 
สอดคลองกับการแกไข 
ปญหาหรือสถานการณ 

ผูเรียนสามารถเลือกการลงทุน 
ไดหลากหลาย 

แตยังยึดติดกับรูปแบบเดิม 
และยังไมสามารถปรับ 
เปล่ียนแนวความคิดให 
สอดคลองกับการแกไข 
ปญหาหรือสถานการณ 

ผูเรียนสามารถเลือกการลงทุน 
ได แตยังไมหลากหลาย 
ยังยึดติดกับรูปแบบเดิม 
และยังไมสามารถปรับ 
เปล่ียนแนวความคิดให 
สอดคลองกับการแกไข 
ปญหาหรือสถานการณ 

ผูเรียนไมสามารถวิเคราะห 
สถานการณตามเกณฑระดับ 

คะแนน 2-4 

4.2 ACT 2 : ศึกษาประสบการณของผูติดพนัน GE-LO-8 1 ผูเรียนสามารถบริหารการทำงานและ
ความสัมพันธสรางแรงจูงใจให

สมาชิกในทีมเกิดพลังในการทำงาน
และเกิดความกระตือรือรนเคารพซ่ึง

กันและกัน 

ผูเรียนสามารถบริหารการทำงาน
และความสัมพันธสราง

แรงจูงใจใหสมาชิกในทีมเกิด
พลังในการทำงานและเกิด

ความกระตือรือรน แตยังขาด
ความเคารพซ่ึงกันและกัน 

ผูเรียนสามารถบริหารการทำงาน
และความสัมพันธ แตยังขาด

การสรางแรงจูงใจใหสมาชิกใน
ทีมเกิดพลังในการทำงานและ
เกิดความกระตือรือรนและ

ขาดความเคารพซ่ึงกันและกัน 

ผูเรียนไมสามารถ 
แสดงความสามารถ 
ในการเปล่ียนแปลง 
ตามเกณฑระดับ 

คะแนน 2-4 

5. QUIZ 1 GE-LO-2 2 16-20 คะแนน 12-15 คะแนน 8-11 คะแนน 0-7 คะแนน

   QUIZ 2 GE-LO-1 2 16-20 คะแนน 12-15 คะแนน 8-11 คะแนน 0-7 คะแนน

6.บันทึกการเรียนรู/สะทอนการเรียนรู GE-LO-7 1 เขียนบันทึกครบแสดงถึงการทบทวน
ตนเองสามารถหาจุดออนจุดแข็งได

วิเคราะหหาส่ิงที่เปนสาเหตุเพื่อ
นำไปสูการแกไขปญหา 

เขียนบันทึกครบแสดงถึงการ
ทบทวนตนเองสามารถหา
จุดออนจุดแข็งได แตขาด

ความชัดเจนในการวิเคราะห

เขียนบันทึกครบแสดงถึงการ
ทบทวนตนเองสามารถหา

จุดออนจุดแข็งได 

เขียนไมครบ 
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กิจกรรมการวัดผล ทักษะ 
คา

น้ำหนัก 
ระดับคะแนน 

4 (ดีมาก) 3 (ดี) 2 (พอใช) 1 (ควรปรับปรุง) 
หาส่ิงที่เปนสาเหตุเพื่อนำไปสู

การแกไขปญหา 

7.นำเสนอ final Project GE-LO-1 1 ผูเรียนสามารถอธบิาย 
ลักษณะ หรือองคประกอบของ 

เหตุการณการพนัน ไดอยางชัดเจน 
และมีความเปนเหตุและผล 

ผูเรียนสามารถอธบิาย 
ลักษณะ หรือองคประกอบของ 
เหตุการณการพนัน ไดชัดเจนแต 

ขาดความเปนเหตุและผล 

ผูเรียนสามารถอธบิาย 
ลักษณะ หรือองคประกอบของ 

เหตุการณการพนัน  
ไดไมชัดเจนและ 

ขาดความเปนเหตุและผล 

ผูเรียนไมสามารถประเมิน 
สถานการณตามเกณฑระดับ 

คะแนน 2-4 

GE-LO-7 1 ผูเรียนสามารถหา 
วิธีการแกไขปญหาการพนันดวย 

วิธีการใหมที่แตกตางไป 
จากเดิม หรือบูรณาการ 
กับความคิดที่แปลกใหม 

ผูเรียนสามารถหา 
วิธีการแกไขปญหาการพนันดวย 

วิธีการใหมที่แตกตางไป 
จากเดิม แตยังขาดการ 
บูรณาการกับความคิดที่ 

แปลกใหม 

ผูเรียนสามารถหา 
วิธีการแกไขปญหาการพนันได 

แตวิธกีารใหมยังไม 
แตกตางไปจากเดิมและ 
ยังขาดการบูรณาการ 

กับความคิดที่แปลกใหม 

ผูเรียนไมสามารถประเมิน 
สถานการณตามเกณฑระดับ 

คะแนน 2-4 

GE-LO-6 1 ผูเรียนสามารถเชื่อมโยงความรูการ
พนันกับสถานการณปจจบุันได และ

การแกปญหาการพนันได 
โดยมีการอางอิงขอมูลที่เหมาะสม 

ผูเรียนสามารถเชื่อมโยงความรู
การพนันกับสถานการณ

ปจจุบันได และการแกปญหา
การพนันได 

แตยังไมมีการอางอิงขอมูลที่
เหมาะสม 

ผูเรียนสามารถเชื่อมโยงความรู
การพนันกับสถานการณ
ปจจุบันได แตยังไมมีการ

แกปญหาการพนัน  
และการอางอิงขอมูลที่เหมาะสม 

ผูเรียนไมสามารถแสดง 
ความสามารถในการสรางองค
ความรูใหมตามเกณฑระดับ 

คะแนน 2-4 

GE-LO-9 1 ผูเรียนสามารถใชถอยคํา แสดงทาทาง 
แสดงสีหนา ใชสายตา ไดเหมาะสม

กับสถานการณ 

ผูเรียนสามารถใชถอยคํา แสดง
ทาทาง แสดงสีหนา ใชสายตา 
แตยังขาดความเหมาะสมกบั

สถานการณ 

ผูเรียนสามารถใชถอยคํา แสดง
ทาทาง แสดงสีหนา ใชสายตา
ไดเพียงอยางใด อยางหนึ่งและ

ยังขาด ความเหมาะสมกับ 
สถานการณ 

ผูเรียนไมสามารถแสดง 
ความสามารถในการ ถายทอด

โดยใชวัจนภาษา และอวจันภาษา
ที เหมาะสม กับ สถานการณ 
ตามเกณฑระดับ คะแนน 2-4 


