
GENERAL EDUCATION, KMITL   
COURSE SYLLABUS 

ผลการเรียนรูของรายวิชา (Course Learning Outcome) 

1. นักศึกษามีความรูความเขาใจ ในนิยาม ไปจนถึงหลักการของ ‘กระบวนการคิดสรางสรรค’ และ ‘นวัตกรรม’
2. นักศึกษาสามารถนำกระบวนการคิดสรางสรรคไปตอยอดเปนการสรางนวัตกรรมเปนของตัวเอง และสามารถรวมงานกับผูอื่น
เพื่อสรางสรรคนวัตกรรมออกมาไดอยางมีประสิทธิภาพ
3. นักศึกษาสามารถใชกระบวนการคิดสรางสรรคและความเขาใจเชิงนวัตกรรม นำเสนอผลงานของตัวเองไดอยางมีประสิทธิภาพ
4. นักศึกษาสามารถนำกระบวนการคิดสรางสรรค และความเขาใจเชิงนวัตกรรมไปประยุกตใชไดกับมุมมองในการใชชีวิตจริง ไม
วาจะในบริบทของเรื่องสวนตัว การทำงาน และการอยูรวมกับผูอื่นในสังคมไดอยางมีประสิทธิภาพ

รหัสวิชา 90642015 ชื่อวิชา การคิดสรางสรรคและนวัตกรรม (Creative Thinking and Innovation)

หนวยกิต 3 (3-0-6) ภาคการศึกษา กลุมเรียน วัน-เวลา
เรียน

คำอธิบายรายวิชา ภาษา
ไทย

กระบวนการคิด การคิดสรางสรรค นวัตกรรม การแกปญหา การประยุกตใชการคิดสรางสรรคและ
นวัตกรรมสำหรับการเรียนรู การประยุกตใชการคิดสรางสรรคและนวัตกรรมสำหรับการดำรงชีวิต

คำอธิบายรายวิชา ภาษา
อังกฤษ

Process Thinking, Creative Thinking, Innovation, Problem Solving, Applications of 
Creative Thinking and Innovation to learning, Applications of Creative Thinking and 
innovation to living.

อาจารยผูรับผิดชอบ
รายวิชา

อ.วิชญ แสนอาจหาญ

อาจารยผูสอน อ.วิชญ แสนอาจหาญ

ผูชวยสอน (ถามี) -

ชองทางและวันเวลาให
คำปรึกษา

สอนโดย
ใชภาษา

☒ ภาษาไทย   ☐ ภาษาอังกฤษ

☐ อื่นๆ โปรดระบุ ……………

เวบ็ไซตหรอืชองทางการเรยีน
ออนไลน (ถาม)ี
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ผลการเรียนรูของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (GE-LO)

GE-LO คานำ้หนกั

☒ GE-LO-1 การคดิวเิคราะหและการคดิอยางมวีจิารณญาณ (Analytical and Critical Thinking) 2

☒ GE-LO-2 การแกปญหาเชิงซับซอน (Complex Problem Solving) 2

☒ GE-LO-3 การคิดสรางสรรค (Creativity) 4

☒ GE-LO-4 ความสัมพันธกับผูอื่น (Interpersonal Skills) 1

☐ GE-LO-5 ความซื่อสัตยและความพากเพียรพยายาม (Integrity and Perseverance)

☐ GE-LO-6 การเรียนรูเชิงรุกและการใฝรู (Active Learning and Learning Strategies)

☐ GE-LO-7 ความอดทน ยดืหยุน และฟนตวัจากสภาวะความเครยีด (Resilience, Stress Tolerance and Flexibility)

☒ GE-LO-8 การเปนผูนําและผูเปลี่ยนแปลงสังคม (Leadership and Social Influence) 1

☒ GE-LO-9 การสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพ (Communication) 2

☒ GE-LO-10 การเปนผูประกอบการและการลงทุน (Entrepreneurship and Startup) 1

☒ GE-LO-11 การรูเทาทนัดจิทิลัและการผลติสือ่ดจิทิลั (Digital Quotient Literacy and Digital Media Production) 2

คานำ้หนกัรวม 15
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แผนการเรียน 
สัปดาหที่ หัวขอ/หัวขอยอย วิธีการเรียน/กิจกรรมในชั้นเรียน หมายเหตุ

1 Introduction : Creative as a way of being 
- แนะนำผูสอน / รูปแบบการเรียนรู / รูปแบบการประเมินผล 
- ความหมายของ Creative Thinking และ Innovation

บรรยาย / กิจกรรม

2 THE CREATIVE PROCESS (PART 1) / กระบวนการคิดสรางสรรค (1) 
- Creative Canvas & The Art of Definition

บรรยายและกิจกรรม

3 THE CREATIVE PROCESS (PART 2) / กระบวนการคิดสรางสรรค (2) 
- Blended Thinking & Concreted the abstract

บรรยายและกิจกรรม ใบงานที่ 1

4 IN THE WORLD OF INNOVATION / เปดโลกแหงนวัตกรรม 
- Case Study & Design thinking shortcut

บรรยาย / กิจกรรมกลุม

5 DYNAMICS MAKE IMPACT / กระบวนการคิดแบบกลุม 
- Brainstorming & Problem - Solving Challenge

บรรยาย / กิจกรรมกลุม ใบงานที่ 2

6 CREATIVE STORYTELLING / การนำเสนออยางสรางสรรค 
- How to pitching your dream / Influencing people

บรรยายและกิจกรรม

7 GROUP INNOVATION / การนำเสนองานนวัตกรรมของกลุม 
- Presentation

นำเสนอผลงาน (กลุม) MIDTERM 
PROJECT

8 THE LAND OF LIFE / แผนภาพชีวิตของตัวเอง 
- Inspiration Map

บรรยายและกิจกรรม

9 BUILDING CREATIVE ENVIRONMENT 
- สรางสภาพแวดลอมแหงความคิดสรางสรรคดวย Componential 
Theory of Creativity

บรรยายและกิจกรรม ใบงานที่ 3

10 CREATIVITY BLOCKS / เปดกรอบความสรางสรรค 
- Listening & Empathetic Skills

บรรยายและกิจกรรม

11 LIFE - BASED CREATIVITY (PART 1) / การสรางนวัตกรรมแหงชีวิต(1) 
- Life Innovation Case & Decision Making Model

บรรยาย / กิจกรรมกลุม

12 LIFE - BASED CREATIVITY (PART 2) / การสรางนวัตกรรมแหงชีวิต(2) 
- Immersive Model of Creativity

บรรยายและกิจกรรม ใบงานที่ 4

13 THE CONCLUSION / สรุปบทเรียน บรรยายและกิจกรรม

14 THE INNOVATION OF LIFE / นำเสนอนวัตกรรมแหงชีวิต (Part 1) 
- Presentation

นำเสนอผลงาน (เดี่ยว) FINAL 
PROJECT

15 THE INNOVATION OF LIFE / นำเสนอนวัตกรรมแหงชีวิต (Part 2) 
- Presentation

นำเสนอผลงาน (เดี่ยว) FINAL 
PROJECT
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แผนการวัดผล 

เกณฑการประเมิน 

  

กิจกรรมการวัดผล คาน้ำ
หนัก

คะแนน
เต็ม

ชวงเวลา หมายเหตุ

1. การตรงตอเวลาในการเขาเรียน 1 4 ตลอดภาคการศึกษา เขาเรียนสายเกิน 1 ชั่วโมง ถือวาขาดเรียน  
ขาดเรียนมากกวา 3 ครั้ง ไมมีใบลา ไดเกรด F 

2. ใบงาน 5 20 สัปดาหที่ 3 5 9 และ 
12

สงหลังจากวันที่เรียนไมเกิน 1 สัปดาห 
ไมสงงานได 0 คะแนน / สงชาหรือไมตรงตามโจทย หักคะแนนตาม
เกณฑที่กำหนดไว

3. MIDTERM PROJECT 
( นำเสนอแบบกลุม ) 

4 16 สัปดาหที่ 7 นำเสนอภายในหองเรียน 
และสงเอกสารสำหรับการนำเสนอ รวมไปถึงเอกสารการ
ประเมินกลุมอื่น หลังจากวันนำเสนอไมเกิน 1 สัปดาห

4. FINAL PROJECT 
( นำเสนอผลงานเดี่ยว )

5 20 สัปดาหที่ 14 และ 
15

นำเสนอภายในหองเรียน 
และสงวิดิโอเพิ่มเติม รวมทั้งเอกสารสำหรับการนำเสนอ 
หลังจากสัปดาหที่ 15 ไมเกิน 1 สัปดาห

รวม 15 60

☐  อิงกลุม

☒  อิงเกณฑ     

เกรด (แสดงเฉพาะอิงเกณฑ) A B+ B C+ C D+ D F

ชวงคะแนน (เต็ม 60 คะแนน) 57-60 49-56.9 41-48.9 34-40.9 27-33.9 21-26.9 15-20.9 0-14.9

☐ ผาน / ไมผาน (S/U)

เกรด S U

ชวงคะแนน (เต็ม 60 คะแนน) 30-60 0-29.9
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เกณฑการใหคะแนนตามผลการเรียนรู 

กิจกรรมการวัดผล ทักษะ
คาน้ำ
หนัก

ระดับคะแนน

4 (ดีมาก) 3 (ดี) 2 (พอใช) 1 (ควรปรับปรุง)

1. การตรงตอเวลาในการเขาเรียน GE-
LO-8

1 เขาเรียนตรงเวลา  
ไมนอยกวา 11 ครั้ง

เขาเรียนตรงเวลา 
9-10 ครั้ง

เขาเรียนตรงเวลา 
7-8 ครั้ง

เขาเรียนตรงเวลา 
นอยกวา 7 ครั้ง

2.1 ใบงานที่ 1: Self 
Reflection as a ‘ Creative 
Person ’

GE-
LO-1

1 ผูเรียนสามารถแจกแจง
ลักษณะสำคัญตามโจทยที่
ไดรับอยางเปนเหตุเปนผล 
และสามารถตีความ 

วิเคราะหขอมูล รวมไปถึง
สรุปเนื้อหาที่ตองการสื่อสาร

ไดอยางชัดเจน

ผูเรียนสามารถแจกแจง
ลักษณะสำคัญตามโจทยที่
ไดรับอยางเปนเหตุเปนผล 
และสามารถตีความ 
วิเคราะหขอมูลได แตไม
สามารถสรุปเนื้อหาที่
ตองการสื่อสารไดอยาง

ชัดเจน

ผูเรียนสามารถแจกแจง
ลักษณะสำคัญตามโจทยที่
ไดรับอยางเปนเหตุเปนผล 
แตไมสามารถตีความ 
วิเคราะหขอมูล รวมไป
ถึงไมสามารถสรุปเนื้อหา
ที่ตองการสื่อสารไดอยาง

ชัดเจน

ผูเรียนไมสามารถแสดง
ความสามารถดานการคิด
วิเคราะห และการคิด
อยางมีวิจารณยาณ ตาม
เกณฑระดับคะแนน 2-4

2.2 ใบงานที่ 2: INNOVATION 
Ideation Canvas 

GE-
LO-2

1 ผูเรียนสามารถระบุ 'ปญหา' 
ที่ตองการจะแกไขไดอยาง
ชัดเจน รวมไปถึงการวาง
แนวคิดการแกปญหาที่
สามารถทำไดจริง และให
ลำดับสำคัญการดำเนินแผน
งานไดอยางเหมาะสม

ผูเรียนสามารถระบุ 
'ปญหา' ที่ตองการจะ
แกไขไดอยางชัดเจน รวม
ไปถึงการวางแนวคิดการ
แกปญหาที่สามารถทำได
จริง แตไมสามารถให
ลำดับสำคัญการดำเนิน
แผนงานไดอยางเหมาะ

สม

ผูเรียนสามารถระบุ 
'ปญหา' ที่ตองการจะ
แกไขไดอยางชัดเจน แต
ไมสามารถวางแนวคิด
การแกปญหาที่สามารถ
ทำไดจริง และไมสามารถ
ใหลำดับสำคัญการ
ดำเนินแผนงานไดอยาง

เหมาะสม

ผูเรียนไมสามารถแสดง
ความสามารถดานการแก
ปญหาเชิงซับซอนตาม
เกณฑระดับคะแนน 2-4

GE-
LO- 
10

1 งานของผูเรียนแสดงใหเห็น
ถึงความเขาใจใน
กระบวนการคิดเชิง

ออกแบบ ระบุแหลงที่มา
ของเงินทุนไดอยางชัดเจน 
รวมไปถึงการวิเคราะหคูแขง
และความเสี่ยงไดอยาง

เหมาะสม 

งานของผูเรียนแสดงให
เห็นถึงความเขาใจใน
กระบวนการคิดเชิง

ออกแบบ ระบุแหลงที่มา
ของเงินทุนไดอยางชัดเจน 
แตไมสามารถวิเคราะหคู
แขงและความเสี่ยงได
อยางเหมาะสม 

งานของผูเรียนแสดงให
เห็นถึงความเขาใจใน
กระบวนการคิดเชิง
ออกแบบ แตไมสามารถ
ระบุแหลงที่มาของเงิน
ทุนไดอยางชัดเจน และ
ไมสามารถวิเคราะหคู
แขงและความเสี่ยงได
อยางเหมาะสม 

ผูเรียนไมสามารถแสดง
ความสามารถในการเปนผู
ประกอบการและการ
ลงทุนตามเกณฑระดับ
คะแนน 2-4

2.3 ใบงานที่ 3 : Your Creative 
Environment

GE-
LO-1

1 ผูเรียนสามารถแจกแจง
ลักษณะสำคัญตามโจทยที่
ไดรับอยางเปนเหตุเปนผล 
และสามารถตีความ 

วิเคราะหขอมูล รวมไปถึง
สรุปเนื้อหาที่ตองการสื่อสาร

ไดอยางชัดเจน

ผูเรียนสามารถแจกแจง
ลักษณะสำคัญตามโจทยที่
ไดรับอยางเปนเหตุเปนผล 
และสามารถตีความ 
วิเคราะหขอมูลได แตไม
สามารถสรุปเนื้อหาที่
ตองการสื่อสารไดอยาง

ชัดเจน

ผูเรียนสามารถแจกแจง
ลักษณะสำคัญตามโจทยที่
ไดรับอยางเปนเหตุเปนผล 
แตไมสามารถตีความ 
วิเคราะหขอมูล รวมไป
ถึงไมสามารถสรุปเนื้อหา
ที่ตองการสื่อสารไดอยาง

ชัดเจน

ผูเรียนไมสามารถแสดง
ความสามารถดานการคิด
วิเคราะห และการคิด
อยางมีวิจารณยาณ ตาม
เกณฑระดับคะแนน 2-4

2.4 ใบงานที่ 4 : Unblock your 
mind

GE-
LO-2

1 ผูเรียนสามารถระบุ 'ปญหา' 
ที่ตองการจะแกไขไดอยาง
ชัดเจน รวมไปถึงการวาง
แนวคิดการแกปญหาที่
สามารถทำไดจริง และให
ลำดับสำคัญการดำเนินแผน
งานไดอยางเหมาะสม

ผูเรียนสามารถระบุ 
'ปญหา' ที่ตองการจะ
แกไขไดอยางชัดเจน รวม
ไปถึงการวางแนวคิดการ
แกปญหาที่สามารถทำได
จริง แตไมสามารถให
ลำดับสำคัญการดำเนิน
แผนงานไดอยางเหมาะ

สม

ผูเรียนสามารถระบุ 
'ปญหา' ที่ตองการจะ
แกไขไดอยางชัดเจน แต
ไมสามารถวางแนวคิด
การแกปญหาที่สามารถ
ทำไดจริง และไมสามารถ
ใหลำดับสำคัญการ
ดำเนินแผนงานไดอยาง

เหมาะสม

ผูเรียนไมสามารถแสดง
ความสามารถดานการแก
ปญหาเชิงซับซอนตาม
เกณฑระดับคะแนน 2-4
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3. MIDTERM PROJECT 
มีองคประกอบของงานคือ 
- Creative Canvas 
- Steps of Design Thinking 
- Brainstorming Chart

GE-
LO- 
3

1 ผลงานของผูเรียนเสร็จ
สมบูรณตามโจทยที่ไดรับ 
และผูเรียนสามารถ

สรางสรรคผลงานไดครบ
ตาม 4 องคประกอบที่ได
กำหนดไว และบรรลุทุก
วัตถุประสงคของทุกองค
ประกอบตามเนื้อหาที่เรียน

ในตัววิชา

ผลงานของผูเรียนเสร็จ
สมบูรณตามโจทยที่ไดรับ 
และผูเรียนสามารถ

สรางสรรคผลงานไดครบ
ตาม 4 องคประกอบที่ได
กำหนดไว แตขาดการ
บรรลุ 1 วัตถุประสงค
ขององคประกอบใดองค
ประกอบหนึ่งตามเนื้อหาที่

เรียนในตัววิชา

ผลงานของผูเรียนเสร็จ
สมบูรณตามโจทยที่ไดรับ 
และผูเรียนสามารถ

สรางสรรคผลงานไดครบ
ตาม 4 องคประกอบที่ได
กำหนดไว แตขาดการ
บรรลุ 2 วัตถุประสงค
ขององคประกอบใดองค
ประกอบหนึ่งตามเนื้อหาที่

เรียนในตัววิชา

ผูเรียนไมสามารถแสดง
ความสามารถดานการคิด
สรางสรรค ตามเกณฑ
ระดับคะแนน 2-4

GE-
LO- 
4

1 ผูเรียนรับฟงความคิดเห็น
ของผูอื่น ปรับตัวใหเขากับ
การเปลี่ยนแปลง ปฎิบัติ
ตามกฎหรือมติของกลุม ทำ
หนาที่ของตนที่ไดรับมอบ
หมาย ยอมรับสิ่งที่เกิดขึ้น มี
การโตตอบ และตอบสนอง
ซึ่งกันและกัน รูจักควบคุม
พฤติกรรมของตัวเอง และ
รูจักวิธีการสื่อสารที่เหมาะ

สม

ผูเรียนรับฟงความคิดเห็น
ของผูอื่น ปรับตัวใหเขากับ
การเปลี่ยนแปลง ปฎิบัติ
ตามกฎหรือมติของกลุม 
ทำหนาที่ของตนที่ไดรับ
มอบหมาย ยอมรับสิ่งที่
เกิดขึ้น มีการโตตอบ และ
ตอบสนองซึ่งกันและกัน 
แตขาดการควบคุม
พฤติกรรมของตัวเอง 
และรูจักวิธีการสื่อสารที่

เหมาะสม

ผูเรียนรับฟงความคิดเห็น
ของผูอื่น ปรับตัวใหเขากับ
การเปลี่ยนแปลง แต 
ขาดการปฎิบัติตามกฎ
หรือมติของกลุม หรือ
ขาดการทำหนาที่ของตน
ที่ไดรับมอบหมาย 

ยอมรับสิ่งที่เกิดขึ้น มีการ
โตตอบ และตอบสนองซึ่ง
กันและกัน รูจักควบคุม
พฤติกรรมของตัวเอง และ
รูจักวิธีการสื่อสารที่เหมาะ

สม

ผูเรียนไมสามารถแสดง
ความสามารถในการ
บริหารความสัมพันธกับผู
อื่นตามเกณฑระดับ
คะแนน 2-4

GE-
LO- 
9

1 ผูเรียนสามารถจับประเด็น
ของสารที่ตองการจะสื่อได
อยางเหมาะสม เลือกเครื่อง
มือสื่อสาร วิธีการ ถอยคำ 
การแสดงทาทางที่เหมาะสม 
สรุปประเด็นและตอบกลับ
ไดอยางตรงประเด็น มี
เหตุผลสนับสนุน แกไข
ปญหาเฉพาะหนาและ
สะทอนความคิดเห็นได

ผูเรียนสามารถจับประเด็น
ของสารที่ตองการจะสื่อได
อยางเหมาะสม เลือก
เครื่องมือสื่อสาร วิธีการ 
ถอยคำ การแสดงทาทาง
ที่เหมาะสม สรุปประเด็น
และตอบกลับไดอยางตรง
ประเด็น มีเหตุผล

สนับสนุน แตไมสามารถ
แกไขปญหาเฉพาะหนา
และสะทอนความคิดเห็น

ได

ผูเรียนสามารถจับประเด็น
ของสารที่ตองการจะสื่อได
อยางเหมาะสม เลือก
เครื่องมือสื่อสาร วิธีการ 
ถอยคำ การแสดงทาทาง
ที่เหมาะสม แตไม

สามารถสรุปประเด็นและ
ตอบกลับไดอยางตรง
ประเด็น หรือขาดเหตุผล
สนับสนุน และไม
สามารถแกไขปญหา
เฉพาะหนาและสะทอน
ความคิดเห็นได

ผูเรียนไมสามารถแสดง
ความสามารถในการ
สื่อสารอยางมี

ประสิทธิภาพ ตามเกณฑ
ระดับคะแนน 2-4
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LO- 
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1 ผูเรียนสามารถใชเทคโนโลยี
ในการผลิตสื่อดิจิตอลได
สอดรับกับ 4 องคประกอบ
ของตัวชิ้นงาน สงเสริม
ความเขาใจในเนื้อหาที่
ตองการนำเสนอ และ
ปราศจากขอบกพรองทาง
เทคนิคที่รบกวนตอการนำ

เสนอผลงาน

ผูเรียนสามารถใช
เทคโนโลยีในการผลิตสื่อ
ดิจิตอลไดสอดรับกับ 4 
องคประกอบของตัวชิ้น
งาน สงเสริมความเขาใจ
ในเนื้อหาที่ตองการนำ
เสนอ แตพบขอบกพรอง
ทางเทคนิคที่รบกวนตอ
การนำเสนอผลงาน

ผูเรียนสามารถใช
เทคโนโลยีในการผลิตสื่อ
ดิจิตอลไดสอดรับกับ 4 
องคประกอบของตัวชิ้น
งาน แตไมสามารถสง
เสริมความเขาใจใน

เนื้อหาที่ตองการนำเสนอ 
และพบขอบกพรองทาง
เทคนิคที่รบกวนตอ
การนำเสนอผลงาน

ผูเรียนไมสามารถแสดง
ความสามารถในการรูเทา
ทันดิจิทัลและการผลิตสื่อ
ดิจิทัล ตามเกณฑระดับ

คะแนน 2-4

กิจกรรมการวัดผล ทักษะ
คาน้ำ
หนัก

ระดับคะแนน

4 (ดีมาก) 3 (ดี) 2 (พอใช) 1 (ควรปรับปรุง)
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4. FINAL PROJECT 
มีองคประกอบของงานคือ 
- Componential Theory of 

Creativity 
- Steps of Design Thinking 
- Creative Canvas 
- Immersive Model of 

Creativity

GE-
LO- 
3

3 ผลงานของผูเรียนเสร็จ
สมบูรณตามโจทยที่ไดรับ 
และผูเรียนสามารถ

สรางสรรคผลงานไดครบ
ตาม 4 องคประกอบที่ได
กำหนดไว และบรรลุทุก
วัตถุประสงคของทุกองค
ประกอบตามเนื้อหาที่เรียน

ในตัววิชา

ผลงานของผูเรียนเสร็จ
สมบูรณตามโจทยที่ไดรับ 
และผูเรียนสามารถ

สรางสรรคผลงานไดครบ
ตาม 4 องคประกอบที่ได
กำหนดไว แตขาดการ
บรรลุ 1 วัตถุประสงค
ขององคประกอบใดองค
ประกอบหนึ่งตามเนื้อหาที่
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ขององคประกอบใดองค
ประกอบหนึ่งตามเนื้อหาที่

เรียนในตัววิชา

ผูเรียนไมสามารถแสดง
ความสามารถดานการคิด
สรางสรรค ตามเกณฑ
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