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Global Network
42 has multiple campuses around the world. The original campus and headquarters

is in Paris, France. The philanthropic endeavors have now developed into a worldwide
network with 52 Campuses in 31 countries and more than 18,000 active students.
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➢ No Requirement for entry (only 18 
years old up)

➢ No Tuition
➢ No Teachers
➢ No Classes accessible 24/7

PROGRAM DESIGN
PEER-TO-PEER LEARNING

You learn with and from your peers and find 
the solutions yourself.

PROJECT-BASED LEARNING
You learn through relevant problems of 
real projects.

GAMIFICATION
You progress by collecting “experience points” 
which advance level by level within a galaxy of 
projects.



The Answer to the Ultimate Question of Life, 

the Universe, and Everything

Why ?
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The Facilities
The building is accessible 24/7, 365 days a year. 

There is 150 iMAC for students as well as relaxing and kitchen zone
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FUN WITH CODING

• การแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ การสร้างอัลกอริทึมเพื่อการเขียนโปรแกรม การวิเคราะห์และออกแบบ
ขั้นตอนวิธีในการแก้ปัญหาทางคอมพิวเตอร์โดยใช้ผังงานและรหัสเทียม การเขียน การทดสอบ การแก้ไข
ปัญหาข้อผิดพลาดในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ การเขียนเอกสารประกอบโปรแกรม โครงสร้างข้อมูล
พื้นฐาน ตัวแปร นิพจน์ ข้อความสั่งและโครงสร้างควบคุมในการโปรแกรม เช่น การก าหนดค่า  การ
ด าเนินงานแบบมีเงื่อนไข การด าเนินงานแบบลูป โปรแกรมย่อยและพารามิเตอร์ 
•Systematic problem solving; algorithms for programming; analyzing and 

developing algorithms to solve computer problems using flow charts and 
pseudocode; writing, testing and debugging the program; program documentation; 
basic data structure; variables; expressions; statements and control structures 
such as the use of sequential, selection and repetition control structures; 
subprograms and parameters.
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สนุกกับการเขียนโค้ด
FUN WITH CODING

3(3-0-6)

7



8

COURSE SYLLABUS
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What is coding?

o โคด้ดิง้ (Coding) คือ ทกัษะหนึง่ที่ส ำคญัอย่ำงยิ่งส ำหรบัเด็กยคุใหม ่หรืออำจจะกล่ำว

ไดว้่ำ ส ำหรบัทกุคนในยคุดจิิทลันี้

o ทกุวนันี ้"โคด้ (Code)" มคีวำมส ำคญั และอยู่รอบตวัเรำเพ่ิมขึน้เร่ือยๆ แมบ้ำงครัง้

เรำอำจไมท่นัสงัเกตว่ำภำษำโปรแกรมคอมพิวเตอรแ์ละโคด้มอิีทธิพลตอ่ชวิีตของเรำ

มำกเพียงใด แตโ่คด้ก็อยู่ใกลต้วัเรำมำกและมสี่วนส ำคญัอย่ำงยิ่งในชีวิตประจ ำวนั

o กำรโคด้ดิง้ (Coding) ชว่ยใหเ้รำสำมำรถสรำ้งซอฟตแ์วรค์อมพิวเตอร ์รวมทั้งแอพ

พลิเคชนัและเว็บไซตต์ำ่งๆ ได ้เทคโนโลยีมำกมำยที่เรำใชก้นัอยู่ในทกุวนันี ้ไมว่่ำจะเป็น

โซเชยีลมเีดยี แอพบนสมำรท์โฟนและแท็บเล็ตตำ่งๆ ก็อำศัยโคด้ทัง้สิ้น
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What is coding?
โคด้ดิง้ (Coding) คือ กำรเขยีนชดุค ำสัง่หรือโปรแกรมคอมพิวเตอรใ์นรปูโคด้ (Code) 

เพื่อใหค้อมพิวเตอรเ์ขำ้ใจและท ำในสิ่งที่ผูเ้ขยีนโคด้ตอ้งกำร หรือกล่ำวงำ่ยๆ คือ "โคด้ดิง้" 

เป็นกำรเขยีนค ำสัง่ใหค้อมพิวเตอรท์ ำงำนดว้ยภำษำหรือรหัส (Code) ที่คอมพิวเตอร์

เขำ้ใจ เชน่ ภำษำ Python, JavaScript และ C เป็นตน้
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รปูแบบ Code

กำรโคด้ดิง้นัน้สำมำรถท ำไดท้ัง้แบบ Text-Based โดยกำรเขยีนโคด้ออกมำเป็นขอ้ควำม ที่

ประกอบไปดว้ยตวัอักษรและสญัลกัษณต์ำ่งๆ และแบบ Block-Based (Visual Block 

Coding) ที่อำศัยกำรเขยีนโปรแกรมแบบบล็อกค ำสัง่งำ่ยๆ และเห็นภำพไดช้ดัเจน

Text-Based Coding
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รปูแบบ Code

ส ำหรบัคนที่เริ่มตน้ท ำควำมรูจ้กักบัโคด้ดิง้นัน้ กำรเรียน Coding แบบ Block-Based เชน่ 

โปรแกรม Scratch ที่พฒันำขึน้โดย MIT ถือเป็นวิธีที่งำ่ยตอ่กำรเรียนรูม้ำกกว่ำ เนือ่งจำก

โปรแกรมเหล่ำนีอ้อกแบบมำเพื่อใหก้ำรเรียนรูแ้ละเขำ้ใจพื้นฐำนโคด้ดิง้เป็นเร่ืองงำ่ย เพรำะผูเ้รียน

จะใชก้ำรลำกและวำง (Drag and Drop) ส่วนประกอบค ำสัง่ตำ่งๆ เพื่อสรำ้งโปรแกรมงำ่ยๆ ท ำให้

เหมำะอย่ำงยิ่งส ำหรบัเด็กหรือผูเ้ร่ิมตน้

Block-Based Coding
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Unplugged Coding

Unplugged Coding คือ กำรเรียนหลกักำรพ้ืนฐำนโคด้ดิง้โดยไมใ่ชค้อมพิวเตอร ์หรือกำรเรียนโคด้

ดิง้แบบ “ถอดปลัก๊” โดยจะเป็นกำรเรียนผำ่นเกม ใบงำน หรือกิจกรรมที่คนเร่ิมตน้เรียน 

สำมำรถมสี่วนร่วมไดแ้บบออฟไลน ์ใชอ้ปุกรณท์ี่จบัตอ้งได ้เชน่ ดนิสอ หรือปำกกำ



16

Unplugged Coding
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Python
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Example

Output

Code
Python
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Example

Output

Code
Python
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Output
แสดงการเปลี่ยนคา่ของตวัแปร

Python

x = 100
print(x)

y = x
print(y)
y = 200
print(y)

y = “abc”
print(y)

100
100
200
abc
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21st Century Skills

The term "21st-century skills" refers to a set of abilities and competencies that are considered 

essential for success in the modern world, particularly in the rapidly changing and technologically 

advanced landscape of the 21st century. 

✓ Critical Thinking and Problem Solving: The ability to analyze information, evaluate 

situations, and make informed decisions based on evidence and reasoning.

✓ Creativity and Innovation: Thinking outside the box, generating new ideas, and adapting 

to changing circumstances with imaginative solutions.

✓ Communication: Effectively expressing ideas and information through various mediums, 

including written, oral, and digital communication.

✓ Collaboration and Teamwork: Working well with others, both in person and remotely, and 

contributing positively to group efforts.
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21st Century Skills
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Discovery Piscine: 

Content and Duration

◦ Content  

■6 Shell exercises   

■7 HTML exercises 

■4 CSS exercises    

■4 Java script exercises  

■1 JQuery exercise

■1 project (rush)

◦ Duration 

■ 6 days
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Learning Outcomes

LO1 ผู้เรียนสามารถใช้ค าสั่งพื้นฐานในการเข้าถึง แก้ไข และสร้างไฟล์หรือโฟล์เดอร์ ผ่านทางหน้าจอ บน Shell ของ
ระบบปฏิบัติการ ยูนิกซ์ (Unix)   หรือ  PowerShell บนระบบปฏิบัติการวินโดวส์ (Windows) ได้ 
LO2 ผู้เรียนสามารถเขียนสคริปต์อย่างง่าย ในการนับไฟล์ สร้างโฟล์เดอร์ และ รับค่าพารามิเตอร์ผ่านทางหน้าจอเทอร์มินัล 
(Terminal) บน Shell  หรือ PowerShell ได้ 
LO3 ผู้เรียนรู้หลักการท างานของการสร้างเว็บเพจอย่างง่ายโดยใช้ html และสามารถสร้างเว็บเพจที่ประกอบไปด้วย เนื้อหา 
รูปภาพ และ ลิ้งค์ที่มีรูปแบบตามที่ก าหนดโดยใช้ html ได้
LO4 ผู้เรียนรู้วิธีการใช้ CSS อย่างง่าย สามารถใช้ CSS ในการสร้างตาราง ดรอปดาวน์ลิสต์ Dynamic Page และหน้าโปรไฟล์
อย่างง่ายได้
LO5 ผู้เรียนรู้และเข้าใจหลักการของเว็บไซต์แบบ responsive และสามารถสร้างเว็บไซต์แบบ responsive อย่างง่ายได้
LO6 ผู้เรียนสามารถใช้จาวาสคริปต์ในการปรับแต่งเว็บไซต์ เขียนเว็บเพจเพื่อช่วยค านวณ สร้างทาสค์ลิสต์ (tasklist)
LO7 ผู้เรียนเรียนรู้ jQuery และ สามารถใช้ jQuery ในการสร้างเว็บเพจได้
LO8 ผู้เรียนสามารถใช้ html CSS และ จาวาสคริปต์ร่วมกันในการสร้างเว็บเพจตามที่ก าหนดได้
LO9 ผู้เรียนเรียนรู้วิธีการค้นหาข้อมูลในเรื่องการใช้งานค าสั่งต่างๆ ผ่านคู่มือทั้งของแต่ละภาษาโปรแกรม และ ค้นหาจาก
อินเทอร์เน็ต
LO10 ผู้เรียนได้ฝึกทักษะในการวิเคราะห์ปัญหา การแก้ปัญหา การสื่อสาร และ การน าเสนอ◦  
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เง่ือนไข



Level 13.57
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ตวัอยา่งผลงาน DP
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ตวัอยา่งผลงาน DP
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ตวัอยา่งผลงาน DP
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Conclusion: 42 Learning Platform
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1. 42 is School for Future (Innovative Education)
2. 42 creates Innovative People through Innovative 
Learning Platform
3. Free education (SDG 4: Quality Education)
4. No teachers, and focus on Peer-to-Peer learning
5. Project-based learning and Gamification
6. Non-degree, but can work effectively in IT or 
computer world
7. Achieving 21 levels, the Certificated of Completion 
will be awarded

8. No classes, but the students can come to 
the School 24/7 in which iMacs are provided
9. For anyone aged 18 and over (or finish   
the high school or equivalent)
10. No background requirements
11. Students must pass 7 levels within 1 year 
otherwise they will be retired
12. Everyone can upskill, reskill or new skill
13. Learn how to learn



At 42 we believe in differentiation and inclusivity
which empower to the next generation of IT talent. 
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1 Billion

42Bangkok

Follow us
www.42bangkok.com

SCAN FOR APPLY

42Bangkok

@42Bangkok

@42Bangkok

42Bangkok

info@42bangkok.com
38

mailto:info@42bangkok.com


</THANK YOU>
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