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GENERAL EDUCATION, KMITL   
COURSE SYLLABUS 

รหัสวิชา 90642028 ชื่อวิชา รู้เท่าทันการพนัน (GAMBLING LITERACY) 
หน่วยกิต 3 (3-0-6) ภาคการศึกษา 1/2566 กลุ่ม

เรียน 
 วัน-เวลาเรียน จันทร์ 16:30-19:30 

น. อังคาร16:30-
19:30 น. 

คำอธิบายรายวิชา 
ภาษาไทย 

เรียนรูรู้ปแบบการพนันวิเคราะห์หลักวิธีคิดความนาจะเป็นในการเลน่พนันและโอกาสในการชนะและแพ้พนัน ศึกษา
สาเหตุของความช่ืนชอบในการเลน่ ศึกษาประสบการณ์ของผูต้ิดพนันท่ีส่งผลลบต่อการใช้ชีวิต และสรา้ง นวัตกรรม
การป้องกันไม่ใหเ้กดิการตดิพนัน และการรู้เทา่ทัน 

คำอธิบายรายวิชา 
ภาษาอังกฤษ 

Learn and analyze gambling patterns, methods of play, probability of winning and losing, causes 
of addiction, and study possible consequences from real case studies which affects lives and 
create innovation for gambling prevention. 

อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
รายวิชา 

ผศ.พีรวัจน์ มสีุข 

ผศ.พีรวัจน์ มสีุข  ผศ.พีรวัจน์ มสีุข  
ผู้ช่วยสอน (ถ้ามี)  
ช่องทางและวันเวลาให้
คำปรึกษา 

Line official  
จันทร์ - ศุกร์ เวลา 19:30-21:30 น. 

สอนโดย
ใช้ภาษา 

☒ ภาษาไทย   ☐ ภาษาอังกฤษ 
☐ อื่นๆ โปรดระบุ …………… 

เว็บไซต์หรือช่องทางการเรียน
ออนไลน์ (ถ้าม)ี 

 

 
ผลการเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcome) 
1. นักศึกษามีความรู้ ความเข้าใจ รูปแบบของการพนันประเภทต่าง ๆ  
2. นักศึกษาได้รับการพัฒนาทักษะและประเมินความน่าจะเป็นในการเล่นพนันและโอกาสในการชนะและแพ้พนัน  
3. นักศึกษามีทักษะการทำงานเปน็กลุ่ม สามารถคดิเป็นระบบ และมีความยืดหยุ่นทางความคดิในการหาวิธีการป้องกันไม่ใหเ้กิดการตดิพนัน
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ผลการเรียนรู้ของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (GE-LO)  

GE-LO ค่าน้ำหนัก 

☒  GE-LO-1 การคิดวเิคราะห์และการคิดอยา่งมีวิจารณญาณ (Analytical and Critical Thinking) 1 

☒  GE-LO-2 การแก้ปัญหาเชิงซับซ้อน (Complex Problem Solving) 4 

☐  GE-LO-3 การคิดสร้างสรรค ์(Creativity)  

☐  GE-LO-4 ความสัมพันธ์กับผูอ้ื่น (Interpersonal Skills)  

☐  GE-LO-5 ความซื่อสัตย์และความพากเพียรพยายาม (Integrity and Perseverance)  

☒  GE-LO-6 การเรียนรูเ้ชิงรุกและการใฝ่รู้ (Active Learning and Learning Strategies) 6 

☒  GE-LO-7 ความอดทน ยดืหยุน่ และฟื้นตัวจากสภาวะความเครยีด (Resilience, Stress Tolerance and Flexibility) 2 

☒  GE-LO-8 การเป็นผู้นําและผู้เปลีย่นแปลงสังคม (Leadership and Social Influence) 2 

☐  GE-LO-9 การสื่อสารอย่างมปีระสิทธิภาพ (Communication)  

☐  GE-LO-10 การเป็นผู้ประกอบการและการลงทุน (Entrepreneurship and Startup)  

☐  GE-LO-11 การรูเ้ท่าทันดิจิทลัและการผลติสื่อดิจิทลั (Digital Quotient Literacy and Digital Media Production)  

ค่าน้ำหนักรวม 15 

กลุ่มอาชีพ (Career Readiness Modules)  

☐ Employee ☐ Self-employed ☐ Business Owner  ☒ Investor   ☐ None 
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แผนการเรียน 
 

สัปดาห์ท่ี หัวข้อ/หัวข้อย่อย วิธีการเรียน/กิจกรรมในชั้นเรียน หมายเหตุ 

1 Introduction  
- รูปแบบการเรียนรู้และรูปแบบการประเมินผล  
- ภาพรวมของการพนันทั้งที่ถูกกฎหมายและผิดกฎหมาย  
- ละลายพฤติกรรมท าความรูจ้ักเพื่อนร่วมคลาสเรยีนและการ แบ่งกลุ่ม  
- ประสบการณ์ที่ตนเองเคยไปเกี่ยวข้องกับการพนัน 

บรรยาย/กิจกรรม COURSE 
SYLLABUS 

2 รูปแบบการพนัน  
-online/offline 

บรรยาย/กิจกรรม  

3 รูปแบบการพนัน  
-ตามกฎหมายที่เกี่ยวข้อง 

บรรยาย/กิจกรรม/ทำแบบฝึกหัด ใบงาน 1 

4 รูปแบบการพนัน  
-การพนัน/การลงทุนหุ้น/ตราสารหนี้ 

บรรยาย/กิจกรรมกลุ่ม ACT 1 

5 วิเคราะหห์ลักวิธีคดิ  
-การพนันที่พบมากในประเทศไทย  
-การพนันที่พบมากในวัยรุ่น วัยนกัเรียนนักศึกษา 

บรรยาย/กิจกรรม ใบงาน 2 

6 วิเคราะหห์ลักวิธีคดิ  
-การพนันกับหลักความนา่จะเป็น  
-การพนันกับสถิต 

บรรยาย/กิจกรรม  

7 ความน่าจะเป็นในการเล่นพนันและโอกาสในการชนะและแพ้พนัน  
-กำไรคาดหวัง  
-การบริหารหน้าตัก หรือการบริหารเงินทุน  
-การเข้าใจอคต ิ

บรรยาย/กิจกรรม ใบงาน 3 

8 ความน่าจะเป็นในการเล่นพนันและโอกาสในการชนะและแพ้พนัน  
-ศาสตร์แห่ง การพนัน 

บรรยาย/กิจกรรมกลุ่ม ACT 2 

9 ความน่าจะเป็นในการเล่นพนันและโอกาสในการชนะและแพ้พนัน  
-การพนันที่พบบ่อยๆ 

บรรยาย/กิจกรรม/ศึกษาเพิ่มเตมิ
ด้วยตนเอง 

 

10 ศึกษาสาเหตุของความช่ืนชอบในการเล่น  
-ปัจจัยที่เกี่ยวข้อง 

บรรยาย/กิจกรรมกลุ่ม   

11 ศึกษาสาเหตุของความช่ืนชอบในการเล่น  
-Pathological Gambling หรือ การเสพติดพนัน โรคทางจิตเวช 

บรรยาย/กิจกรรมกลุ่ม  ใบงาน 4 

12 ศึกษาประสบการณ์ของผู้ตดิพนันท่ีสง่ผลลบต่อการใชชีวิต บรรยาย/กิจกรรม/ศึกษาเพิ่มเตมิ 
ด้วยตนเอง 

 

13 ศึกษาประสบการณ์ของผู้ตดิพนันท่ีสง่ผลลบต่อการใชชีวิต กิจกรรมกลุ่ม/นำเสนอ/แสดง 
ความคิดเห็น 

ACT 3 

14 สร้างนวัตกรรมการป้องกันไม่ใหเ้กดิการตดิพนัน และการรู้เทา่ทัน บรรยาย/กิจกรรมกลุ่ม  
15 Final Project  

นำเสนอนวัตกรรมการป้องกันไม่ให้เกิดการติดพนัน 
กิจกรรมกลุ่ม  
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แผนการวัดผล 
กิจกรรมการวัดผล ค่า

น้ำหนัก 

คะแนน
เต็ม 

ช่วงเวลา หมายเหตุ 

1. การตรงต่อเวลาในการเข้าเรียน 1 4 ตลอดภาคการศึกษา เข้าเรียนสายเกิน 30 นาที ถือว่าเข้าเรียนสาย  
เข้าเรียนสายเกิน 1 ช่ัวโมง ถือว่าขาดเรยีน  
เข้าเรียนสาย 2 ครั้งถือว่าขาดเรียน 1 ครั้ง 

2.ใบงาน 4 16 สัปดาห์ที่ 3,5,7,11 ส่งภายในคาบเรียนในสปัดาห์นั้น  
ไม่ส่ง/เขียนไม่ครบ/ลอกกันมาส่ง ได้ 0 คะแนน 

3. กิจกรรมกลุม่ การนําเสนอหน้า 
ช้ันเรียนและ/หรือผ่านช่องทาง 
ออนไลน ์

3 12 สัปดาห์ที่ 4,8,13 งานกลุ่มทุกคนในกลุ่มต้องมีส่วนรว่ม 

4. ศึกษาด้วยตนเองเพิ่มเติม 2 8 สัปดาห์ที่ 9,12  
5. บันทึกการเรียนรู/้สะท้อนการ 
เรียนรู ้

2 8 ตลอดภาคการศึกษา  

6. นำเสนอ final Project 3 12 สัปดาห์ที่ 14-15  
รวม  15 60   

 

เกณฑ์การประเมิน 
☐  อิงกลุ่ม 
☒  อิงเกณฑ์      
เกรด (แสดงเฉพาะอิงเกณฑ์) A B+ B C+ C D+ D F 
ช่วงคะแนน (เต็ม 60 คะแนน) 57-60 49-56.9 41-48.9 34-40.9 27-33.9 21-26.9 15-20.9 0-14.9 

☐ ผ่าน / ไม่ผ่าน (S/U) 
เกรด S U 
ช่วงคะแนน (เต็ม 60 คะแนน) 30-60 0-29.9 
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เกณฑ์การให้คะแนนตามผลการเรียนรู ้

กิจกรรมการวัดผล ทักษะ 
ค่า

น้ำหนัก 
ระดับคะแนน 

4 (ดีมาก) 3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ควรปรับปรุง) 
1 การตรงต่อเวลาในการเข้าเรียน GE-LO-8 1 เข้าเรียนตรงเวลาไม่น้อยกวา่ 12 ครั้ง เข้าเรียนตรงเวลาไม่น้อยกวา่ 10 

ครั้ง 
เข้าเรียนตรงเวลาไม่น้อยกวา่ 8 

ครั้ง 
เข้าเรียนตรงเวลาน้อยกว่า 8 ครั้ง 

2.1 ใบงาน 1 รูปแบบการพนัน GE-LO-2 1 ผู้เรียนสามารถระบุสถานการณ์ที่ 
เกิดขึ้นและมีการจัดลำดับความสำคัญ
เร่งด่วนมีการวางแผนหาวิธกีารจัดการ
เพื่อให้การดำเนินงานมีประสิทธิภาพ 

ผู้เรียนสามารถระบุสถานการณ์ที่
เกิดขึ้นและมีการจัดลำดับ

ความสำคัญ เร่งด่วน 

ผู้เรียนสามารถระบุสถานการณ์ที่
เกิดขึ้น 

ผู้เรียนไม่สามารถวิเคราะห์ 
สถานการณ์ตามเกณฑ์ระดับ 

คะแนน 2-4 

2.2 ใบงาน 2 วิเคราะห์หลักวิธีคิด GE-LO-2 1 ผู้เรียนสามารถคิดแบบองค์รวมของ
แบบแผนหรือโครงสร้าง ในลักษณะ

เป็นลำดับขั้นอยา่งมีปฏิสัมพันธ์พร้อม
แสดงถึงการเชื่อมต่อกัน 

ผู้เรียนสามารถคิดแบบองค์รวม
ของแบบแผนหรือโครงสร้างใน
ลักษณะเป็นลำดับขั้นอย่างมี

ปฏิสัมพันธ ์

ผู้เรียนสามารถคิดแบบองค์รวม
ของแบบแผนหรือโครงสร้าง 

ผู้เรียนไม่สามารถแสดง 
ความสามารถในการคิดเชิงระบบ 

ตามเกณฑ์ระดับคะแนน 2-4 

2.3 ใบงาน 3 ความน่าจะเป็นในการเล่นพนัน GE-LO-2 1 ผู้เรียนสามารถระบุสถานการณ์ที่
เกิดขึ้นและมีการจัดลำดับ

ความสำคัญเร่งด่วนมีการวางแผน
หาวธิีการจัดการเพื่อใหก้าร
ดำเนินงานมี ประสิทธภิาพ 

ผู้เรียนสามารถระบุสถานการณ์ที่
เกิดขึ้นและมีการจัดลำดับ

ความสำคัญเร่งด่วน 

ผู้เรียนสามารถระบุสถานการณ์ที่
เกิดขึ้น 

ผู้เรียนไม่สามารถวิเคราะห์ 
สถานการณ์ตามเกณฑ์ระดับ 

คะแนน 2-4 

2.4 ใบงาน 4 ศึกษาสาเหตุของความชื่นชอบใน 
การเล่น 

GE-LO-1 1 ผู้เรียนสามารถตีความวิเคราะห์ ขอ้มูล
ประเมินและสรุปอ้างอิงจากข้อมูลที่

เช่ือถือได้มาสนับสนุนเนื้อหา
เหตุการณ์หรือเร่ืองราวได้อย่าง

ชัดเจน 

ผู้เรียนสามารถตีความวิเคราะห์
ข้อมูลประเมินและสรุปอ้างอิง

จาก ข้อมูลที่เชื่อถือได้มา
สนับสนุนเนื้อหา เหตุการณ์
หรือเร่ืองราวแต่ขาดความ

ชัดเจน 

ผู้เรียนสามารถตีความวิเคราะห์
ข้อมูลประเมิน แต่สรุปอา้งอิง

จากขอ้มูลที่ขาดความ
น่าเช่ือถือได้มาสนับสนุน

เนื้อหาเหตุการณ์หรือเร่ืองราว
และขาดความชัดเจน 

ผู้เรียนไม่สามารถประเมิน 
สถานการณ์ตามเกณฑ์ระดับ 

คะแนน 2-4 

3.1 ACT 1 : รูปแบบการพนัน (การพนัน/การ
ลงทุนหุ้น/ตราสารหนี้) 

GE-LO-2 1 ผู้เรียนสามารถระบุสถานการณ์ที่ 
เกิดขึ้นและมีการจัดลำดับ

ความสำคัญเร่งด่วนมีการวางแผน
หาวธิีการจัดการเพื่อใหก้าร
ดำเนินงานมีประสิทธิภาพ 

ผู้เรียนสามารถระบุสถานการณ์ที่
เกิดขึ้นและมีการจัดลำดับ

ความสำคัญเร่งด่วน 

ผู้เรียนสามารถระบุสถานการณ์ที่
เกิดขึ้น 

ผู้เรียนไม่สามารถวิเคราะห์ 
สถานการณ์ตามเกณฑ์ระดับ 

คะแนน 2-4 

3.2 ACT 2 : ความน่าจะเป็นในการเล่นพนัน GE-LO-6 1 ผู้เรียนสามารถกำหนดวธิีการเรียนรู้
ความน่าจะเป็นเหมาะสมกบั

รูปแบบการเรียนรู้การพนันและ
สามารถประเมินความเหมาะสมของ

วิธีการได้ 

ผู้เรียนสามารถกำหนดวธิีการ
เรียนรู้ความน่าจะเป็น

เหมาะสมกับรูปแบบการ
เรียนรู้การพนัน แต่ไม่สามารถ
ประเมินความ เหมาะสมของ

วิธีการได้ 

ผู้เรียนสามารถกำหนดวธิีการ
เรียนรู้ความน่าจะเป็น แต่ไม่

เหมาะสมกับรูปแบบการ
เรียนรู้การพนันและไม่สามารถ
ประเมินความเหมาะสมของ

วิธีการได้ 

ผู้เรียนไม่สามารถแสดง
ความสามารถในการเลือกวธิีการ
เรียนรู้ที่หลากหลายตามเกณฑ์ 

ระดับคะแนน 2-4 

3.3 ACT 3 : ศึกษาประสบการณของผูติดพนัน GE-LO-8 1 ผู้เรียนสามารถบริหารการทำงานและ
ความสัมพันธ์สร้างแรงจูงใจให้

ผู้เรียนสามารถบริหารการทำงาน
และความสัมพันธ์สร้าง

ผู้เรียนสามารถบริหารการทำงาน
และความสัมพันธ์ แตย่ังขาด

ผู้เรียนไม่สามารถแสดง
ความสามารถในการทำให้เกิด
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4 (ดีมาก) 3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ควรปรับปรุง) 
สมาชิกในทีมเกิดพลังในการทำงาน
และเกิดความกระตือรือร้นเคารพซึ่ง

กันและกัน 

แรงจูงใจให้สมาชิกในทีมเกิด
พลังในการทำงานและเกิด

ความกระตือรือร้น แต่ยังขาด
ความเคารพซึ่งกันและกัน 

การสร้างแรงจูงใจให้สมาชิกใน
ทีมเกิดพลังในการทำงานและ
เกิดความกระตือรือร้นและ

ขาดความเคารพซึ่งกันและกัน 

ความร่วมมือในการทำงานตาม
เกณฑ์ระดับคะแนน 2-4 

4. ศึกษาด้วยตนเอง GE-LO-6 2 ผู้เรียนสามารถค้นความหาความรู้ด้วย
ตนเองรู้แหล่งทรัพยากรการเรียนรู้

สามารถสะท้อนและประเมิน
ความก้าวหนา้ในการเรียนรู้ของ

ตนเองได้ 

ผู้เรียนสามารถค้นความหาความรู้
ด้วยตนเองรู้แหล่งทรัพยากร
การเรียนรู้ แต่ไม่สามารถ

สะท้อนและประเมิน
ความก้าวหนา้ในการเรียนรู้

ของตนเองได้ 

ผู้เรียนสามารถค้นความหาความรู้
ด้วยตนเอง แต่ขาดการรู้แหล่ง
ทรัพยากรการเรียนรู้และไม่
สามารถสะท้อนและประเมิน
ความก้าวหนา้ในการเรียนรู้

ของตนเองได้ 

ผู้เรียนไม่สามารถแสดง
ความสามารถในการแสวงหา
ความรู้ด้วยตนเองตามเกณฑ์ 

ระดับคะแนน 2-4 

5.บันทึกการเรียนรู้/สะท้อนการเรียนรู ้ GE-LO-7 2 เขียนบันทึกครบแสดงถึงการทบทวน
ตนเองสามารถหาจุดออ่นจุดแข็งได้

วิเคราะห์หาสิ่งที่เป็นสาเหตุเพื่อ
นำไปสู่การแก้ไขปัญหา 

เขียนบันทึกครบแสดงถึงการ
ทบทวนตนเองสามารถหา
จุดอ่อนจุดแข็งได้ แต่ขาด

ความชัดเจนในการวิเคราะห์
หาสิ่งที่เป็นสาเหตุเพื่อนำไปสู่

การแก้ไขปัญหา 

เขียนบันทึกครบแสดงถึงการ
ทบทวนตนเองสามารถหา

จุดอ่อนจุดแข็งได ้

เขียนไม่ครบ 

6.นำเสนอ final Project GE-LO-6 3 ผู้เรียนสามารถเช่ือมโยงความรู้และ
ประสบการณ์ใหม่ วิเคราะห์

ความสำคัญสิ่งที่เรียนรู้และประยกุต์
ความรู้ที่ได้สู่การนำไปใช้ 

ผู้เรียนสามารถเช่ือมโยงความรู้
และประสบการณ์ใหม่

วิเคราะห์ความสำคัญสิ่งที่
เรียนรู ้แต่ไม่สามารถประยกุต์

ความรู้ที่ได้สู่การนำไปใช้ 

ผู้เรียนสามารถเช่ือมโยงความรู้
และประสบการณ์ใหม่ แต่ไม่
สามารถวิเคราะห์ความสำคัญ

สิ่งที่เรียนรู้และไม่สามารถ
ประยุกต์ความรู้ที่ได้สู่ การ

นำไปใช้ 

ผู้เรียนไม่สามารถแสดง 
ความสามารถในการสร้างองค์
ความรู้ใหม่ตามเกณฑ์ระดับ 

คะแนน 2-4 

 


